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Leicht fiir Kinder

Zeitsparend fiir Lehrer

Spass fiir Eltern

Zeitsparend fiir Lehrer

Die Lektionen sind mehr in der Sprache der
Schiiler, als in der Sprache der Lehrer dargestelit.
Somit benétigen sie nur drei bis flinf Minuten
fiir Theorie in einer praktischen Stunde.

Nur ein Begriff wird in jeder Lektion behandelt,
so dass die Biicher auch als Auskunft dienen
konnen. Zum Beispiel, in einer praktischen
Stunde hat ein Schiiler den Notennamen
vergessen den er in einer vorherigen Lektion
gelernt hatte. Er sollte dann noch einmal
die Lektion unter der Woche anschauen.
Dies wird durch das Sachverzeichnis auf
der letzten Seite jeden Buches leicht gemacht.

Das System beruht darauf, dass das Kind sich
selbst lehrt anstelle vom Lehrer. Sie miissen jedoch
wochentlich das Kind daran erinnern, dass es jede
Lektion jeden Abend lesen soll bis es sie versteht.

Leicht fiir Kinder

Weil jede Lektion eben nur einen Begriff behandelt,
unterhaltsam und leicht versténdlich ist, kbnnen
die Kinder sich selbst die Theorie beibringen.
Um jedoch erfolgreich zu sein, miissen sie die
Lektionen mehrere Male lesen. Am besten am Abend.

Die Theorie ist beliebt bei Kindern zwischen acht
(manchmal jiinger) und achtzehn Jahren.
Erstaunlich ist, dass meine jugendlichen
Schiiler die Geschichten ,,cool” finden und dass
die Biicher leichter zu erlernen sind als andere
Theoriebiicher mit denen ich sie behelligte.

Spass fiir die Eltern

Eltern lesen auch gerne die Lektionen.
Ermutigen Sie die Eltern, dass sie ihren
jungen Violinisten bei der abendlichen Studie
helfen.

S ——
Schwerpunkte des Systems

@ Das System wurde speziell fiir junge
Violinisten kreiert.

® Das System beschriankt das Erlernen
der Theorie auf drei zu fiinf Minuten
pro praktischer Violinstunde.

® Deshalb soll der Schiiler jeden Abend
die entsprechende Lektion durchlesen

und spielen.
® Eltern sollen ermutigt werden ihren

Violinisten zu helfen, wenn sie
besonders jung sind.

® Sind Begriffe in  Vergessenheit
geraten, so dienen die Biicher als
Nachschlagewerke.

® Die freie Seite am Ende jeden Buches

ist fiir Korrekturen oder extra

Hausaufgaben gedacht.

Uber den Autor

Bill Davie lebt in Auckland, New Zealand. Er ist Violinlehrer und Geigenbauer. Er graduierte
vom Lehrer College in Dunedin und verbrachte dreissig Jahre seines Lebens als beruflicher
Violinist. Die Zeichnungen sind von ihm.
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THEORIE
LEKTION 1

Wenn Du Deine Violine spielst,
dann sprichst Du zu Leuten
mit Musik.

Es gibt verschiedene

Arten eine
sprechen

und zu schreiben,
genauso gibt es verschiedene Arten
Musik zu schreiben ~—

Zum Beispiel, wenn wir eins in
Musik schreiben wollen, dann

schreiben wir J
F:)der' .

©) W.F. Daw
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HAUSAUFGABE 3
LEKTION 1

Schreibe das musikalische
HZeichen fir eins in diese
Gedankenwolke.

Jeden Abend bevor Du einschldfst,
denke - eine Viertelnote = 1.

' ist
eine

Viertelnote

eine
Viertelnote




THEORIE
LEKTION 2

So singst Du
dieses Lied

>

Vor langer Zeit, hunderte
von Jahren her, da gab es
noch keine geschriebene

Musik.

Um anderen Leuten ein Lied
zu lehren, sang man es ihnen
vor.

Wenn ein Chorleiter seinen Sdngern
wissen lassen wollte, ob ein Ton
rauf oder runter gehen sollte,
dann machte er Handsignale
wie diese:

N




THEORIE 5
LEKTION 2

Ein Chorleiter zeichnete Symbole wie Hdnde
unter die Worter der Lieder um den Buben
(Mddchen waren nicht erlaubt dem Chor
beizutreten) zu zeigen, ob der Ton hoch oder
tief sein sollte.

Die Musik sah so aus....... ::

Alle Voglein sind schon da...

Mﬁ%@%‘% ==

Das war keine gute Ldosung!!

Gute
Idee &

% Ein Chorleiter hatte jedoch eine gute
&3,\—/ Idee. Er zog eine Linie zwischen die
Handzeichen , so dass der Chor wusste,
wann er hoch oder niedrig singen
musste.

Das
il i A S G %Li?ad

Alle Voglein sind schon da.®

N~ Die
Musik

© W.F. Davie 2005



THEORIE
LEKTION 2

Ich
verbesssere

Nach und nach verbesserte
der Chorleiter seine erste
Idee.

Er entschied sich die Linien
auf drei zu erhohen

G /—\/?tv’*\ﬁ

Alle Voglein sind schon da

£

Jetzt wusste ZLoBin
der Chor genav, x
welche Note
gesungen
werden solltell

Am Ende sah seine

Musik so aus:’?

SS=E=S===
]

©) W. F. Davie 2008



THEORIE
LEKTION 2

Linien
sind die
Antwort

der Chor genau,
welche Note
gesungen
werden solltell

Von der Idee des Chorleiters

und seinen 5 Linien wuchs eine Die
wunderschone geschriebene Ngtenlinien
Sprache der Musik. S

Wir benutzen noch immer die 5
Linien. Wir nennen sie Notenlinien.

Am Anfang der Notenlinien ist
immer ein Violinschliissel.

Und unsere Noten sind rund
und nicht —&

diamantformig. —T—e—f—

( Noten )

€ W. F. Davie 2005




8 THEORIE
LEKTION 2

> Es ist so ,.cool" |

Thr benutzt
noch immer
meine Idee von

den 5 Linien |
Unsere Musik ﬁ' o P
sieht nun so aus 4
\ - -
und hat viele Notenlinien

andere Zeichen und
Symbole, die wir gerne lernen.

HAUSAUFGABE
LEKTION 2

Hier wird gezeigt wie man einen Violinschlissel zeichnet.

Zuerst dann Zeichne — G

ZE‘.IChne dles e-lnen _-a._a"'""L|n|e
Katzen- —2i

schwanz um die G-Linie.

Zeichne A
einige

Violinschliissel —¢f
auf diese Notenlinien.

© W. F. Davie 2005



THEORIE 9
LEKTION 3

Ich spiele
auf der A Saite

Hole Deine Violine.

Spiele Deine A Saite.
Aber ohne Finger.

[ Die Note die Du soeben
gespielt hast, heisst A— A

Auf den Notenlinien
SiTZT Sie hier: 1——? & «_ A

Es ist der zweite Zwischenraum.

Die Notd' A . .
be%?ndg’grgich Jetzt spiele Deine
i s A E Saite.

auf den

Der Ton, den Du soeben
spieltest, heisst E und
befindet sich im
obersten Zwischenraum.

Notenlinien. Die Note

befindet

sich im
obersten

Zwischenraum

Id—-E

© W. F. Davie 2005



10 HAUSAUFGABE
LEKTION 3

Iche age.
laut E, E,

sgti:gle Nimm Deine Violine und

E spiele E, E, E, E, E, E
wihrend wédhrend Du laut
ich auf die

E.E E L E E.E
sagst und die E Note
anschausTQ

Noten
schaue.

Achte darauf, dass
das E im obersten
Zwischenraum der
Notenlinien ist.

@

Ich spiele A,
wdhrend ich auf
die Noten
schaue.

Nimm Deine Violine,

spiele A, A, A, A, A
wdhrend Du

A, A, A, A, A sagst

und die A Note answ

Achte darauf,
dass das A im
zZweiten

Zwischenraum ist.

H

—————

WICH TIG; Rufe A und E jeden Morgen

und Abend bis zur ndchsten
Stunde.

©) W. F. Davie 2005



THEORIE 1
LEKTION 4

Ich spiele
auf meiner
A Saite.

Hole Deine Violine

] '§piele auf Deiner A Saite.
# Zuerst ohne Finger.

% Dann spiele m

2 Dann spiele mit zwei Fingern.

AF Dann spiele mit drei Fingern.

ACHTE DARAUF, DASS DER ZWEITE
FINGER NAHE AM DRITTEN FINGER IST.

HURRA “ Soeben hast Du

@ @ @ gespielt!

© W. F. Davie 2005



12 HAUSAUFGABE
Was LEKTION 4

bedeuted
dieses
4

Zeichen?

Die Noten, die Du gerade
gespiel hast, sehen auf den
Notenlinien so aus:

0 1 2 3
g -
{5—=—Hf
© A H Cs D
Ich spiele A 2,
wdhrend ich # P
die Noten D}
A Cis E

ansehe. Ich spiele

ACisE

Nimm Deine Violine.
Spiele A Cis,E, A/Cis,E
immer und immer wieder
wdhrend Du die Noten auf
den Notenlinien anschaust.

Jetzt spiele die erste und
dritte Fingernote.

Ich spiele
H, D
H,D

Sieh genau auf die
Linien, wo sie sich befinden.

Ich sage

~laut H, D, i 3

wdhrend ich

g die Noten —
beobachte, o |

eobachte L s

Spiele sie immer wieder.

{C) W. F. Davie 2008



HAUSAUFGARBE 13
LEKTION 4

Ich kopiere
den Spruch und
hdnge ihn an
den Kiihlschrank.

Kopiere den Spruch
auf ein Stiick Papier.

Ich lerne

LAl Hdnge die Kopie an

den Kiihlschrank oder

an den Spiegel oder
an die Wand.

Lese den Spruch immer und
immer wieder tdglich, so dass
Du ihn auswendig kannst bei
Deiner ndchsten Violinstunde.

® S8 & 8BS
Der A zu E SEr'uch.

Zwei Linien unter E

a8 O

|
C®S

Leben Noten H und D

[TTY

Jlis

Dazwischen ist das C zu sehen,
Im 3. Zwischenraum soll's steh'n.

H

I
l
o8pd®

.9.@.

© W. F. Davie 2005



14

THEORIE
LEKTION 5

Es war einmal, lange bevor es
Violinen gab, ein gliicklicher
Konig.

Es gab nur Eines was ihn
beunruhigte:

Wenn er seine Apfelpfliicker zum
Rotapfelhiigel schickte um Apfel ———
fiir seine Kiiche zu pfliicken, dann Ich weiss
kamen manche am Montag, ( was
aber manche erst am Dienstag- Ve
morgen an. Das verursachte
alle moglichen Probleme.

Er dachte dariiber ganze
zwei Wochen nach und
entschied, dass manche
Pfliicker schneller
liefen und manche
wesentlich langsamer.
Aber was konnte man tun?

Er entschloss sich,
einen Trommler Der Beste
mit einer wirklich Trommler

grossen Trommel LM
ZU engagieren,

© W.F. Davie 2005



THEORIE 15
LEKTION 5

Der Konig bat den Trommler sich an

die Spitze der Apfelpflicker zu stellen

und seine Trommel zu schlagen, widhrend

sie zum Rotapfelhiigel liefen.

Der Trommler und die Apfeipflﬂckr‘ laufen zum Rotapfelhiigel.

Der Kénig bat den Trommler seine Trommel in
bestimmter Weise zu schlagen - laut dann leise.

)
= '“e" ““Q—mw Z @<

IauT leise Iauf leise laut leise

Und jeder Schlag auf die Trommel musste
gleich sein - wie bei einer Uhr ~_

Tick tack tick tack tick tack
1 2 1 2 1 2

Tick 'rck

© W.F Dav

ie 2005



16 THEORIE
LEKTION B

Klatsch mit Deinen Hdnden
den Takt einer Uhr.

leise laut leise laut leise

Alle Apfelpfliicker mussten mit dem linken
Fuss beim lauten Schlag auftreten und mit
dem rechten Fuss beim leisen Schlag.

) ap_
fxeiey
@ Fgugi s

So kamen alle Apfelpflicker zur
710 selben Zeit beim Rotapfelhiigel an.

Wir konnen die Musik des
Trommlers so schreiben‘?

o —o o— o @

1 2 12 1

© W. F. Davie 2005



THEORIE '
LEKTION B

Achte darauf, dass unsere
Musik fir den Trommler
einen Strich vor jedem
ersten Takt hat.

=

S

&
J 1 2 1 2 1 2
Wﬁ

Der Taktstrich hilft uns klar den ersten
Takt zu sehen.

Der Name des Raumes 4
zwischen den Taktstrichen _
heisst ,ein Takt." ein Takt

Der erste Ton in einem
Takt ist meistens der
lauteste Ton.

L 4 o—

?

lauter lauter

© W. F. Davie 2005
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HAUSAUFGABE
LEKTIONS

% Wie nennen wir den Raum

zwischen den beiden i
Taktstrichen?

Antwort.. ..., % %

% Schreibe die Namen unter @
diese Noten. e

%ﬁ Schreibe die Namen unter diese Noten.
A

>
#‘\_{; < v_2 — —
e

E

Schreibe die Namen unter diese Noten
und setze die Taktstriche ein.

A

é_i"'! ——"

D)

© W. F. Davie 2005



19

HAUSAUFGABE
LEKTION5

%ﬁ Wie ist der Name dieser 5
Linien?

Antwort.....................

Setze einen Violinschliissel an den
Anfang dieser Notenlinien.

Schreibe diese Noten auf die Notenlinien.
A DEMHCs DHAED H Cis

% Setze die Taktstriche ein.

#J Schreibe die Namen unter diese Noten
und setze die Taktstriche ein.
A

[ ]
P B ’.—, -

&
[y

© W.F. Davie 2005



& THEORIE
LEKTION 6

Ich spiele
auf meiner
D-Saite

Nimm Deine Violine

I |~ K Spiele auf Deiner D-Saite

’ Zuerst ohne Finger.

% Dann spiele mit einem Finger.

% Jetzt spiele mit zwei Fingern.

Nun spiele mit drei Fingern.

BEACHTE, DASS DER ZWEITE FINGER
NAHE AM DRITTEN FINGER IST

4‘ HURRA !l Du hast soeben

@EOFE-®

gespielt |

© W.F. Davie 2005



THEORIE

LEKTION 6 21

Was

bedeutet
dieses

Zeichen?

Die Noten, die Du gerade
gespielt hast, konnen wir
auf den Notenlinien so

schreiben.
72‘ O 1 2 3
ANV o ¢
J o ¢

D E Fis G

Beachte, dass D unter der
Notenlinie sitzt und Fis im
ersten Zwischenraum ist.

A O 2

Fis im
jﬁﬂ"\j o f ersten

""D Zwischenraum.

Das ist leicht.
Nur 2 Noten

Zu lernen.
D und

Ich spiele
Sie immer wieder
und schaue
auf die Noten-
linien.

Nimm Deine Violine und
spiele D, Fis, D, Fis. immer
und immer wieder, wdhrend
Du auf die Notenlinien schaust.

Merke, dass E die erste

Liniennote ist und G ist

die Liniennote dariber.
A

sage laut
EGEGEG
wdhrend

E=erste .
ich auf die o . G linie
Noten der Liniennote 3 el N
Notenlinien y&3 (G ndchste ] “¢ ¢ ¢ <9E_E linie
schave. ~ © \ Linie. /' spiele die Noten auf der

E und G Linie immer wieder
und sage sie laut.

© W. F. Davie 2005



55 HAUSAUFGABE
LEKTION 6

\

Lege Deine Violine in ihren
Kasten und hole einen Bleistift.

Schreibe die Namen unter diese Noten:

A
k# g & & o

3, ® o

e &

Schreibe die Namen unter diese Noten. Setze

den Violinschlissel an den Anfang der Linien.

Setze die Taktstriche ein.

© W.F Davie 2005



HAUSAUFGABE 23
LEKTION 6

Ich habe den

Spruch kopiert

und hdnge ihn
an den

Kihlschrank.

Kopiere den Spruch
auf ein Blatt Papier.

Ich werde
ihn diese
Woche lernen

Hdnge die Kopie an den
Kihlschrank oder die
Wand oder an den Spiegel.

Lese den Spruch jeden Tag
immer und immer wieder.
Versuche ihn vor Deiner
ndchsten Stunde zu lernen.

588

Der D zu A Spruch
. 1 S W N S W

g Auf 2 Linien iber D

cee e

. Leben Noten E und G

€5

Dazwischen ist das F zu sehen
Im ersten Zwischenraum soll's stehn.

o

|
28HBe

© W. F. Davie 2005



24 THEORIE
LEKTION 7

o 08

——

&3 Der gliickliche fﬁ Konig war gliicklicher
&e 2}

f‘ .":#,_; als jemals zuvor <=2 Alle Apfelpfliicker
*:";"f‘q-';ﬁ_ gingen zum Rotapfelhiigel hin und zuriick
‘e zur selben Zeit.

Er entschloss sich ein Fest zu feiern und
lud alle Apfelpfliicker ein.

Er wirde ihnen Kuchen
und Sussigkeiten und
Apfelsaft zu trinken
geben und sie diirften
sogar tanzen.

pfliicker

erlaubt zu
tanzen

Dann hatte er eine andere gute Idee.

Er wirde den Besten
Trommler zum Fest mit
seiner wirklich grossen
Trommel kommen lassen.

Der
Beste
Trommler

\—/\,\_;

© W.F. Davie 2005



THEORIE 25
LEKTION 7

Der Konig entschied
sich auch einige
Blockflotenspieler
kommen zu lassen,
damit sie mit dem
Besten Trommler
zusammen spielten.

Am Abend des Tanzes
standen die Musikanten
auf einer hohen Bihne, so
dass jeder sie sehen konnte. Es gl 5 o
waren bunte Bdnder und Ballons Ny e v,
angebracht und auch die grossten, hellsten — ﬁ

Blockflotenspieler

Kerzen die Du Dir vorstellen kannst. -

Es war alles so

aufregend, so dass sich

die Konigin entschied auch zum
Tanz zu gehen um sich zu amdsieren.

Sie hatte noch nie den Besten
Trommler gesehen oder die
Blockflotenspieler gehort.

Die
Kénigin Sie wunderte sich wie alle im
Takt spielen wirden.

© W. F. Davie 2005



26 THEORIE
LEKTION 7
Mach

den ersten
Tanz lento

Als es Zeit fiir den ersten
Tanz war, sagte der glickliche
Kénig zum Besten Trommler
.Bitte mache den ersten Tanz
lento (langsam) im Tempo.”

.Oder adagio tempo” (langsames
Tempo) sagte die Kdnigin.

So spielten der Trommler
und die Blockflotenspieler
einen lento (langsam) Tanz
(adagio - auch langsam). f

Am Anfang sah ihre Musik
So aus:

x adagio
)
Blockfloten < ° o
e \ p (4ot I
Trommler &y @ e  |@s-
/t.\_r"l\ AYAN G

Die Blockflotenspieler spielten eine
Viertelnote zu jedem Schlag der Trommel.

©) W. F. Davie 2005



THEORIE 27
LEETION T

Die Apfelpflicker tfanzten auch im
Takt zum Trommelschlag.

2 Viertelnoten
- B ( )

Y]

\(f‘\'—_ L

Trommler  -@-®: ‘@9 -Mf-e:
Apfelpflicker 1 2 1 2

~

Dieses Musikstiick hat die Zahlen 3
am Anfang. Das heisst, da sind zwei
Viertelnoten in jedem Takt. So die ~_

Wi O < B
& 7 -4
o m Apfel- g Blockfloten- Beste
="' Jf pflicker _Z=&  spieler Trommler

zdhltenalle 1,2, 1,2, 1, 2 wdhrend des Tanzes.

Der Kénig %befchl, dass der ndchste Tanz lento
sein soll. So spielten die Musiker wieder ein
langsames Tempo.

€ W. F. Davie 2005



28 THEORIE
LEKTION 7

Dieses Mal sah die Musik so aus-_

LENTO
o] ® =
. -

Trommler
Apfelpflicker zdhlen 1 2 3 1 2 B

Die Zahlen am Anfang der Notenlinien
sageni . Das heisst es sind
drei Viertelnoten in einem Takt.

So jeder, die Apfelpfliicker, die Blockflétenspieler
und der Beste Trommler zdhlten 1, 2, 3 in jedem Takt.

Gute Idee

Das gab den Blockflotenspielern 2 >
eine gute Idee. Sie D
wirden das ndchste
Stiick im 2 Takt
spielen aber nur

2 Noten spielen.

So, eine Note misste
ldnger sein als die anderen.

©) W.F. Davie 2005



THEORIE
LEKTION 7

Die neue Musik sah so aus:

LENTO

.L‘_U

Blockfloten —~

wVNE ) ey .\\' 2317 Wy \\'/ LA

Trommler

FALIEAN AL F ARSIV A L BT 7\

Apfelpflicker 1 2 3 1 2 3 1 2 3

Diese neuen weissen Noten

die die Blockflotenspieler r .
spielten, heissen

halbe Noten.

Du kannst an der Musik
sehen, dass halbe Noten
zwei Trommelschldge
haben.

Aber jeder zdhlt 1, 2, 3
in jedem Takft.

So manchmal sagen sie ~_

@

=

N

X B i
12 3 1 2\3 [1 2 3
2, 3 bei der halben Note
manchmal 1, 2.

Z e 9
[

Der Tanz wird fortgesetzt.............

© W. F. Davie 2005



30

HAUSAUFGARBE
LEKTION 7

Welches Tempo is Adagio Musik?
Antwort........ocooiiiiiiin,

Welches Tempo ist Lento Musik?

Was ist der Name dieser weissen Note r?
Antwort.....cooeeeiiiiin.

Wieviele Trommelschldge zahlt man auf
diese weisse Note.. r ?
ANTWOPT cosanin i sin s

Was bedeute das -.._..2 ?

Antwort...cooveeiiiiiin.

Was bedeute das \._.-ﬁ?
Antwort...coooveiiiiiiiiiin.,

Schreibe die Zahl der Schldge unter diese Noten
A |

#—?—‘—J E . & —

&
Y

© W.F Davie 2005



THEORIE 31

Ich 5piele LEKTION 8

die Noten
_immer und
immer wieder

Nimm Deine Violine

Spiele diese Noten die Du bereits
in Lektion 6 gelernt hast:

., 0 1 2 3
®
e

Ich sage die
Notennamen
laut

Schaue auf die Noten wdhrend
Du sie spielst.

Schaue wo sie auf der Notenlinie
sind wdhrend Du sie spielst.

Sage laut die Notennamen wdhrend
Du sie spielst und achte darauf wo
sie auf der Notenlinie sind.

Ich achte
darauf, wo die
Noten auf der
Notenlinie

Mache das Gleiche mit diesen
Noten die Du bereits in Lektion
4 gelernt hast:

0O 1 2 3

—_——

Wiederhole diese Seite tdglich bis zur ndchsten Stunde.

© W. F. Davie 2005



35 THEORIE
LEKTION 8

Ich verbinde
die zwei Gruppen
von Noten

% © Lass uns die zwei Gruppen von Noten
zusammensetzen und spiele sie.

o1 2 3 0 1 2 3
A

C"!'

I o ¢ *t*
D E Fs& A H Cis D

_TOLL !

Wir haben soeben die D-Dur-Tonleiter
_ aufwdrts gespielt.

Lass sie uns aufwdrts und abwdrts Spie.len.

012 3 012 3 3210 3210
Ste P o i
#i‘ e —@ o o i,

=
D E Fis 6 A HCis D DCsHA 6FistE D

Wenn Du genau hinschaust, dann siehst Du, dass
die Noten die aufwdrts gehen, die gleichen sind
wie die abwadarts.

Alle Durtonleitern sind so.

€ W.F. Davie 2005



THEORIE 33
LEKTION 8

Ich zdhle die
Anzahl| der aufwdrts
gehenden Noten

Spiele die aufwdrts gehende
D-Dur-Tonleiter.

Wdhrend Du spielst, zdhle
die Anzahl der Noten vom
unteren D zum oberen D.

o=

A

G
[

D E Fis 6 A H Cis D

Hast Du acht Noten gezdhlt dann
hast Du richtig gezdhlt. Wenn nicht,
dann versuche es nochmals.

Acht Noten
in einer Tonleiter
ist eine Oktave

Wenn wir acht Noten einer Ton-
leiter aufwdrts oder abwdrts
spielen, dann ist das eine Oktave.

So, vom unteren
D zum hohen D
ist eine Oktave.

eine
Oktave

©) W. F. Davie 2005
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HAUSAUFGABE
LEKTION 8

OKT acht
heisst, was

ist mein
Name?

Antwort

.........................

E heisst?

% Der Abstand von einem E zum ndchsten
Antwort....coovveeiiiieeanne,

Was bedeuten die italienischen Worter lento
und adagio?

Antwort.....coooeeiiiiinnnnns

% Schreibe die Namen unter diese Noten........
A

& P
& e e
T .

A
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THEORIE
LEKTION 9

Hurra |
Ich habe
gewonnen |

Er gewinnt immer!
Ermuss alle
Notennamen gelernt
haben.

Das Erste Spiel

% Versuche das Spiel zweimal am Tag
bis zur ndchsten Stunde zu spielen.

J% Spiele das Spiel mit Deiner Mutter
oder einem anderen Familienmitglied.

% Alle Antworten sind auf Seite 37.
Willst Du gewinnen, dann lerne die
Notennamen bevor Du das Erste Spiel

spielst.

© W.F. Davie 2005
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THEORIE
LEKTION 9

Das Erste Spiel

Das Spiel wird von zwei oder mehreren Personen
mit Wiirfel E== und Spielsteinen gespielt.
Man wirfelt ° p abwechselnd um zu sehen
auf welchem Feld der Spielstein (GB@P landet.

Wenn ein Spieler auf einem Notenfeld landet, dann
muss er den Namen der Note erraten. Ist
die Antwort richtig dann darf er ein Feld vorwdrts
riicken. Wenn nicht, dann muss er 2 Felder zuriick.

Landet ein Spieler auf dem gliicklichen Kénig %
oder dem Besten Trommler, dann darf

er nochmals wiirfeln. Wer eine 6 wiirfelt,
darf noch einmal wiirfeln.

Spielst Du mit Deiner Mutter oder jemand
anderem der die Notennamen nicht kennt, dann
dirfen sie die Antworten nachschauen. Sie
diirfen auch Deine Notennamen iiberpriifen!
Wenn sie auf einem Notenfeld landen, dann
konnen sie nach der Antwort schauen und ein
Feld nach vorne riicken. Solltest Du aber den
Notennamen schneller sagen, dann miissen sie
ein Feld zuriick.

© W. F. Davie 2005



THEORIE
LEKTIONS

Das Erste Spiel und die Antworten

Du findest das Spiel im Anhang.
Es ist an der Seite abzuschneiden.

Antworten

"® "®

o (A

;
®
i

- ®
— _IFis E@E ;.7_
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THEORIE
LEKTION 10

Nimm Deine Violine.

Spiel die D-Dur-Tonleiter aufwdrts-
gehend.

BRAVO!

Du kannst Dich bestimmt erinnern,
dass der zweite Finger nahe am dritten
Finger auf beiden Saiten sein muss.

WICHTIG!

Wenn wir eine Dur-Tonleiter richtig
spielen wollen, dann muss die dritte Note
nahe bei der vierten Note sein.

A 1, 2. '3, 4

6 ;

ANV )
r
e 3. nahe
zur 4.

und die siebte Note nahe zur achten.
A |
% = ) '—#' -

A pu ‘

o ©
1.

2. 3. 4. 5. 6. 7. 8.
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THEORIE
LEKTION 10

Erinnerst Du Dich, auf der ersten
Seite dieses Buches steht: Musik
ist eine besondere Sprache? Wie wahr
das ist!

Die dritte

Stufe ist
nahe bei der
vierten Stufe

Wenn wir davon sprechen, dass die
dritte Note nahe bei der vierten
Note ist, dann sagen wir,

.Die dritte Stufe der Tonleiter ist
nahe bei der vierten Stufe."

r &
1. 2. 3. 4.
Stufe Stufe Stufe Stufe

A
®
)

M
Die siebte
Stufe ist

nahe bei der
achten Stufe

%) und .Die siebte Stufe ist nahe bei
o der achten Stufe."
2

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8.
Stufe Stufe Stufe Stufe Stufe Stufe Stufe Stufe

© W.F. Davie 2005
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Da es eine
Dur-Tonleiter ist,
ist sie aufwdrts

genauso wie
abwdrts

THEORIE
LEKTION 10

Cb Natiirlich, als Dur-Tonleiter ist sie
aufwdrts genauso wie abwdrts.

[

8

Wenn Du die

Kreuze an den
Anfang der Linien
setzt, dann sieht
das besser aus

7

6. 5

Si'uf'e S'h.ri’e Sfu.fe. S‘I‘t]fe

o
& & o

4. 3. 2. 1.
Stufe Stufe Stufe Stufe

Jetzt weisst Du alles iiber die
D-Dur-Tonleiter.

Allerdings miissen wir noch
eines anders machen.

e, © O Damit es leichter zu lesen
o ist, setzen wir die Kreuze
S an den Anfang der Notenlinie
zur Tonartbezeichnung.
A

derfl

401'_,

O

Tonart

‘1'7*
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HAUSAUFGABE | 41
LEKTION10

Wenn ich mich an
manches nicht mehr
erinnern kann, dann
muss ich einige Lektionen
zuriick gehen und die
Antworten finden.

Welche Stufe der Tonleiter ist
die erste Note der Tonleiter?

ANTWOPrT....oeiiiciiecveereereneenns

Wenn die Tonleiter in D-Dur ist
welche Stufe ist Fis?

ANTWOPrT...eeiiieeeeceeeeeneaes

Welche Stufen einer Dur-Tonleiter
sind nahe aneinander?

Wie viele Kreuze sind in einer D-Dur-Tonleiter?
ANTWOrT: ovnsmsnnsiissiis

Die erste Note der Tonleiter nennt man
Schliisselnote. Mit welcher Schliisselnote
beginnt die D-Dur Tonleiter?

ANTwort....ccevcevieeiiieninnnes

Wie heissen die acht Noten von D zu D
(oder 6 zu G oder A zu A)?

ANRTWOPrT. covssansnns s

© W.F. Davie 2005
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HAUSAUFGABE
LEKTION10

Wenn ich
etwas vergessen
habe, dann suche
ich nach der Antwort
und sage sie immer
und immer wieder.

Wieviele Trommelschldge
machte der Beste Trommler
fiir eine halbe Note?

Antwort.....ccvvvenne..

Wieviele Trommelschldge
machte der Beste Trommler
fiir eine Viertelnote?

/% Setze eine Klammer wie diese
| | iber die nahe beieinander-
liegenden Stufen dieser Tonleﬁrgc

o

A B

44

o = -

Sind alle Dur-Tonleitern aufwdrts und abwdarts
gehend gleich?

ANTWOPrT...onieiiiiiieeiecececenenensanas

Soll das Zdhlen ebenmdssig im Takt sein wie
bei einer Uhr?

© W.F. Davie 2005
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HAUSAUFGABE
LEKTION10

Jetzt kann ich
ein paar Noten
spielen, sie dann nieder-
schreiben, und mit noch
ein paar Noten mehr
eine Melodie spielen!

Wieviele Taktschldge in dieser r
halben Note?

Antwort.....ccooveinnian...

Wieviele Taktschldge in dieser
Viertelnote?

Schreibe die Taktschldge unter diese Muﬂ
4A-

o7

NPV
(Y
A
@
(Y
(Y

% JEN S8

Mit Hilfe Deiner Violine schreibe nun Musik!
Es ist ganz einfach: Du spielst auf Deiner
Violine zwei oder drei Noten und schreibst
diese auf die Notenlinien und zwar im % Takt.
Du brauchst also einen Taktstrich nach jedem
dritten Taktschlag.

0
SV,

)

7. L

NGy

Ich habe schon die Melodie angefangen. Jetzt
kannst Du weiter machen.

© W. F Davie 2005



4‘*‘ THEORIE
LEKTION 11

(Wiederholung der Lektionen 1 bis 10)

Du wirst diese Lektion sehr
einfach finden, da Du alle
Antworten schon in den
vorherigen Lektionen
gelernt hast.

| Solltest Du aber welche finden
die Du nicht weisst, dann lies
das Buch durch bis Du die
Antwort gefunden hast.

"% Wie nennt man die fiinf Linien auf
denen unsere Musik geschrieben ist?

Y (B 1 ] o

Was bedeutet ?
T i, e i R —

# Was ist der Name dieses Symbols @ ?

ANTWOPrT .o eeiaeaanns

...................................



THEORIE
LEKTION 11
(Wiederholung der Lektionen 1 bis 10)

Ich habe
eine
gute Idee

% Spiele ,das Erste Spiel”
mit jemanden.
Spiele es auf alle Fdlle fiinf
Mal.
Bevor Du spielst, schreibe die

Notennamen unter diese
D-Dur-Tonleiter.
Lerne sie gut, damit Du auch
sicher gewinnst.

[—

#’:::: 1 -
) A ‘_'_i—o—' R
Y

‘—
® = o

‘% Wieviele Taktschldge in einer halben

Note?
ANTWOPT s iR msss

@) W. F. Davie 2005
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THEORIE
LEKTION 11

(Wiederholung der Lektionen 1 bis 10)

Welches Tempo ist lento
Musik?
o8 G ] i AR ——

Wieviele Noten in einer
Oktave?

Antwort...ccocvveiiiiniennen.

Sind die Noten die gleichen die aufwdrts
wie die die abwdrts gehen bei einer
Dur-Tonleiter?

Klingen alle Dur-Tonleitern gleich?

Antwort.....ccocevviieennnn.

Setze die Taktstriche in diese Musik ein.

’_31
Y, & &
[=5

o
&
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THEORIE
LEKTION11

(Wiederholung der Lektionen 1 bis 10)

Welche Stufen einer Dur-Tonleiter
sind nahe beieinander?

M Welche Stufe der D-Dur-Tonleiter

ist Fis?
ANTWOort. oo

% Welche Stufe der D-Dur-Tonleiter

ist Cis?

Zeichne einige halbe Noten auf diese
Linie v

.

Schreibe zwei Takte Musik auf diese Notenlinien.
Benutze halbe Noten und Viertelnoten. Beachte

die Taktangabe von

-

3
2 -

© W.F. Davie 2005
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Die
dritte Stufe

einer Dur
Tonleiter
ist nahe bei der
vierten Stufe.

ausschneiden und aufhéngen.

Die siebte
Stufe ist nahe

bei der achten

&/
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Die
Liniennoten
sagen
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Anhang 1
DAS ERSTE SPIEL
1 2 z!
Anfang | __ [ | _® |
P [ — o
>0 ct I
4 5 6 7
8 9
—

Schneide dies aus. Hebe es fiir die Zukunft zum Nachschlagen in einem Schnellhefter auf.

Die Anleitung dieses Spiels ist auf Seite 36.
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