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Leicht fiir Kinder

Zeitsparend fiir Lehrer

Spass fiir Eltern

Zeitsparend fiir Lehrer

Die Lektionen sind mehr in der Sprache der
Schiiler, als in der Sprache der Lehrer dargestelit.
Somit benétigen sie nur drei bis flinf Minuten
fiir Theorie in einer praktischen Stunde.

Nur ein Begriff wird in jeder Lektion behandelt,
so dass die Biicher auch als Auskunft dienen
konnen. Zum Beispiel, in einer praktischen
Stunde hat ein Schiiler den Notennamen
vergessen den er in einer vorherigen Lektion
gelernt hatte. Er sollte dann noch einmal
die Lektion unter der Woche anschauen.
Dies wird durch das Sachverzeichnis auf
der letzten Seite jeden Buches leicht gemacht.

Das System beruht darauf, dass das Kind sich
selbst lehrt anstelle vom Lehrer. Sie miissen jedoch
wochentlich das Kind daran erinnern, dass es jede
Lektion jeden Abend lesen soll bis es sie versteht.

Leicht fiir Kinder

Weil jede Lektion eben nur einen Begriff behandelt,
unterhaltsam und leicht versténdlich ist, kbnnen
die Kinder sich selbst die Theorie beibringen.
Um jedoch erfolgreich zu sein, miissen sie die
Lektionen mehrere Male lesen. Am besten am Abend.

Die Theorie ist beliebt bei Kindern zwischen acht
(manchmal jiinger) und achtzehn Jahren.
Erstaunlich ist, dass meine jugendlichen
Schiiler die Geschichten ,,cool” finden und dass
die Biicher leichter zu erlernen sind als andere
Theoriebiicher mit denen ich sie behelligte.

Spass fiir die Eltern

Eltern lesen auch gerne die Lektionen.
Ermutigen Sie die Eltern, dass sie ihren
jungen Violinisten bei der abendlichen Studie
helfen.

S ——
Schwerpunkte des Systems

@ Das System wurde speziell fiir junge
Violinisten kreiert.

® Das System beschriankt das Erlernen
der Theorie auf drei zu fiinf Minuten
pro praktischer Violinstunde.

® Deshalb soll der Schiiler jeden Abend
die entsprechende Lektion durchlesen

und spielen.
® Eltern sollen ermutigt werden ihren

Violinisten zu helfen, wenn sie
besonders jung sind.

® Sind Begriffe in  Vergessenheit
geraten, so dienen die Biicher als
Nachschlagewerke.

® Die freie Seite am Ende jeden Buches

ist fiir Korrekturen oder extra

Hausaufgaben gedacht.

Uber den Autor

Bill Davie lebt in Auckland, New Zealand. Er ist Violinlehrer und Geigenbauer. Er graduierte
vom Lehrer College in Dunedin und verbrachte dreissig Jahre seines Lebens als beruflicher
Violinist. Die Zeichnungen sind von ihm.
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THEORIE
LEKTION 21

Es war ein ganz besonderer Abend
auf der Burg. Es war des
Konigs Geburtstag!

Die Apfelpfliicker hatten bereits
schon zwei Stunden und zehn Minuten
getanzt. Die Blockflotenspieler hatten
verschiedene Melodien gespielt.
Manchmal allegro (schnell), manchmal
andante (mdssig) und manchmal presto
(sehr schnell).

Ich -
spiele mit.

Plotzlich hatte der Kénig eine neue
Idee. Er sagte zur Kénigin: ,Warum
lassen wir sie nicht das Spiel, die
Reise nach Jerusalem spielen?” ,Was
fiir eine gute Idee,” sagte die Kanigin.
.Ich spiele mit."

Die Apfelpfliicker stellten samtliche
Schemel, die sie finden konnten, in
die Mitte des Saales und liefen im

ﬁ@» J2%

Die Kénigin und die Apfelpfliicker spielten ,Die Reise nach Jerusalem."

© W.F Davie 2005



THEORIE
LEKTION21

andante tempo (mdssig gehend) mit
der Kénigin um die Schemel herum.

Als die Musik plétzlich aufhérte,
musste jeder sich schnell auf einen
Schemel setzen, bevor die Musik

{In diesem wieder anfing. Wenn Du Dich nicht
neuen Kleid schnell genug (presto) setzen

kann ich konntest, dann wurdest Du aus dem
mich nicht

Spiel ausgeschieden.
Pletzlich horte die Musik fiir zwei
4 Takte auf.

schnell
genug
hinsetzen.

Die Musik sah so aus:

. = =

2

Ganze Pausen

Genauso als ob Du vier Taktschldge
in dieser ganzen Note zdhlst-~_

O

Taktschlag —» 1 2 3 4

So kannst Du vier Taktschldge in
einer ganzen Pause -
zdhlen.

12 3 4

(© W. F. Davie 2005



: THEORIE
LEKTIONZ21

= e
1234

Hast Du bemerkt, dass die vierer
Taktpause von der D-Linie hdngt,
als ob sie sehr schwer sei? 0w
(3]
©
&

Die Musiker mussten fir zwei
Takte von ganzen Pausen aufhéren
zu spielen, da die Kanigin keinen
Schemel zum Sitzen finden konnte.
Thr neues goldenes Kleid machte
Schemelsitzen einfach zu schwierig.

b' ’ ’\1

Der Konig meinte aber, dass die Pausen
kiirzer sein miissten, sonst wiirde
das Spiel die ganze Nacht durchgehen.

Macht die
Pausen
kiirzer
Deshalb machten die Musiker die

Pausen nur zwei Taktschldge lang
(halbe Pausen) und die Musik sah

% SO OUS\_
i o = P
/_J

f

halbe Pause

© wW.F Davie 2005



THEORIE 5
LEKTION 21

Dieser Thron
ist viel
bequemer

Die Pausen waren zu kurz fiir die
Konigin in ihrem langen Kleid und
auch ihre Krone rutschte als sie
zum ndchsten Schemel rannte. So
war es leicht fiir die kleine Angie
der Konigin zuvorzukommen, da
sie daran gewshnt war, sich schnell
(presto) zu bewegen, wenn sie Apfel
pfliickte.

Die Konigin lachte. Sie hatte noch
nhie so viel Spass gehabt. Sie

setzte sich auf ihren Thron, der
wesentlich bequemer war.

Hast Du bemerkt, dass die halbe
Pause auf der H Liniennote sitzt?
Man konnte sagen, dass die halbe
Pause kleiner und leichter ist.
Deshalb kann sie auf der H-Linie
sitzen.

Eine ganze Pause

o — e - = spielen
T
halbe Pause ganze Pause
sitzt auf der hdngt von der
H Linie. D Linie.

Mehr und mehr Schemel wurden
weggerdumt und die Anzahl der
Spieler wurde immer weniger.

Eine halbe Pause
spielen

© W.F. Davie 2005



THEORIE
LEKTION21

Macht

die Am Ende waren nur Angie und
iggi‘é? Josh ilbrig. .Macht die Pausen

kiirzer"” sagte der Konig.

) So entschieden sich die Musiker
o die Pausen Viertel-
% pausen zu machen, >
was so aussah: e
Sie spielten ein wenig und horten
\ plotzlich fir einen Taktschlag auf.

Angie und Josh sprangen I:uhf pdaisése
zum letzten Schemel. Viertelpause
Josh sah die Burgkatze auf

nicht, die ihm zwischen
die Beine lief. Er stolperte o
und fiel hin. Angie, mit
einem Grinsen, bekam den
Schemel des Gewinners.

Jeder klatschte und
rief: .Bravo"”. Angie bekam
die Apfelpfliickerskrone,
die dhnlich wie eine
ganze oder halbe Pause

aussah. >
f
. + 30 Angie trug stolz .

ihre Krone.

4

U
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Macht
die Pausen
kirzer

HAUSAUFGABE
LEKTION 21

Welche Pausenart spielten
die Musiker am Anfang des
Spieles?

ANTWOrt .. oo,

Zeichne diese Pausenart auf
diese Notenlinien. Setze die
Taktstriche ein.

Zu schnell
fiir die Konigin

Welche Pausenart spielten die
Musiker als die Konigin auf-
horen musste mitzuspielen?

ANTWOrt. e

Zeichne diese Pausenart mit
den halben Noten und Viertel-
noten auf diese Notenlinien.
Jedes mal wenn Deine Noten
und Pausen vier Taktschldge
ergeben, setze einen Takt-
strich ein.

N

J¢
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HAUSAUFGABE

Macht
die Pausen
kiirzer

Zwischenraum
an und hore im A-

Zwischenraum auf,
Y

(
fiige C hinzu

N

LEKTION 21

Welche Pausenart spielten die
Musiker am Ende des Spieles?

ANTWOrt . oo

Die Viertelpause ist schwerer
zu zeichnen wenn wir nicht
einige Kniffe kennen.

Erster Kniff

Zeichne ein W auf der Secite
liegend: £ Ube es ein paarmal
auf einem Blatt Papier.

Zweiter Kniff
Zeichne das__W ohne den ersten
Strich = 2 Ube das ein paarmal.

Dritter Kniff
Hdnge ein € daran =
Ube das ein paarmal.

Vierter Kniff

Ube den zweiten und dritten
Kniff auf den Notenlinien.
Fange mit dem 2 im E-
Zwischenraum an. Hore

im A-Zwischenraum auf.
Hdnge C daran.

A
A 5\
P 4
2~ r
QP CC
e
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THEORIE ?
LEKTION 22

¢ Kreuze
erhohen den
Ton jeweils
um einen
Halbton-
schritt

Heute werden wir lber Kreuze (#)
sprechen. Die kleinen Zeichen, die die
Stammnote um einen Halbtonschritt
erhoht. Deshalb nennt man sie auch
Erhohungszeichen.
Spiele dies auf |f
Deiner Violine.

I ;1.

In Buch eins und zwei hast Du die
Noten fiir drei Tonleitern gelernt.
Die Tonleitern waren—_

7

o ° N
G-Dur
Es hat ein Kreuz

.
o

Vorzeichen

B . jladerirre ol

QJ [”, O
D-Dur
Es hat zwei Kreuze
Vorzeichen
;?.m P e
2 o
o
A-Dur

Es hat drei Kreuze

% Beachte, dass die Sammlung von Kreuzen am
Anfang der Tonleiter die Vorzeichen sind.

€ W. F, Davie 2005




10

Ich spiele die
C-Dur-Tonleiter.
Sie hat kein
Kreuz

C-Dur-Tonleiter

THEORIE
LEKTION 22

Ein Kreuz ist immer Fis
Zwei Kreuze sind Fis und Cis
Drei Kreuze sind Fis, Cis, Gis

So sagen wir, die Anordnung
von Kreuzen ist ~_

Fis, Cis, Gis
1 2 3

Sage es dauernd vor Dich hin

Fis, Cis, Gis

eins zZwel drei

Es gibt aber noch mehr Kreuze.

Insgesamt sieben.

Fis, Cis, Gis, Dis, Ais, Eis, His

Nur eine Tonleiter hat kein Kreuz

(oder B). Sie heisst C-Dur.

[a)
&
()

_6_

T r * o

©-
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HAUSAUFGABE
LEKTION 22

% Spiele die G-Dur-Tonleiter.
Beachte wo das Fis auf der —§—#
Notenlinie geschrieben ist. E
Schreibe einige G-Dur-Vorzeichen
auf diese Notenlinien.

A A A
[Y) [Y) [Y)

hat zwei
Kreuze

Fis
und Cis

% Spiele die D-Dur-Tonleiter.

Beachte wo Fis und Cis auf den 4
Notenlinien geschrieben ist. —

Schreibe einige D-Dur-Vorzeichen
auf diese Notenlinien.

A A A
(Y| ) [Y)

Spiele die A-Dur-Tonleiter.

Beachte wo Fis, Cis und Gis auf_#i At
den Notenlinien geschrieben ist. N

hat Fis |

Cis und
Gis

Schreibe einige A-Dur-Vorzeichen
auf diese Notenlinien.

A A A
) o b

© W. F Davie 2005
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HAUSAUFGABE
LEKTION 22

Schreibe die ersten drei Kreuze in
diese Vierecke —~_

1 2 3

Zeichne Viertelpausen auf diese Noten-
linien, aber gehe zuerst zuriick zu Seite
acht. Lies sie vorsichtig durch damit Du
Dich erinnerst wie man sie zeichnet.

Zeichne ganze Pausen auf diese

Notenlinien. Solltest Du Dich nicht
mehr daran erinnern wie eine ganze

Pause aussieht, geh” zuriick und lies
Lektion 21 nochmals durch.

Die Zeichen am Anfang der Noten-
linien nennt man Vorzeichen.
Was bedeuted dieses Vorzeichen?

A
F
/
NSV
Ly

N Ok o

© W.F. Davie 2005



Kopiere und hdnge es auf. Lerne es
auswendig bis zur ndachsten Lektion.

Die Anordnung von den Kreuzen

13

HAUSAUFGABE
LEKTION 22

% Wieviele Kreuze sind in C-Dur?

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

Wieviele Taktschldge sind in dieser
Note F?

Antwort

Sind diese Noten
halbe Noten, Achtelnoten, oder
Viertelnoten?

Antwort

Was bedeutet accelerando?

ANTWOT e

Fis, Cis und Gis sind
1, 2, 3.
meno = weniger
mosso = bewegt
meno mosso = weniger bewegt

RY M NN X ¢

SO0 & e 8 o O



14 THEORIE
LEKTIONZ23
Die

ganze Note
sieht wie
ein Ei aus

Es ist Zeit einiges zu zeichnen.

Kannst Du gut Eier malen?
Das ist alles was Du fir eine
ganze Note zeichnen musst.

Ist sie im Zwischenraum, dann
muss sie auch genau dort bleiben.

O

O

O

O

O

Zeichne einige Noten in den Zwischenraum
dieser Notenlinien.

Ist die ganze Note auf einer Linie, dann

%) ?Q @ muss die Linie durch die Mitte der Eier-
A e oo
)

form gehen.

o)

¢

4%
-y

-
R

\I"'- '.r].ﬂ_fl;“-

P

F Y
™

%
-r

Zeichne einige ganze Noten auf diese
Notenlinien. Setze einen Violinschliissel
an den Anfang zusammen mit dem Vor-
zeichen. Fiille die Taktstriche ein. Brauchst
Du Hilfe, dann schaue im Buch 1 nach.

©) W. F. Davie 2008



THEORIE 15

I—éa:be I'lu\kln;\ﬁnl LEKTION23

sind leicht! Male

ein Ei mit einem Es ist leicht halbe Noten zu
Hals. zeichen.

&— Hals
«—Ei

Male ein Ei, hdnge einen Hals
daran. Achte darauf, dass der
Hals auf der richtigen Seite ist.

Noten auf der Mittellinie (die H Linie)
und darunter, haben einen nach oben
gehenden Hals auf der rechten Seite.

J

P

A g

Der Notenhals ist 3 Zwischenrdume
lang. Male einige halbe Noten mit
Notenhals auf diese Notenlinien.

A
G4
Y

Von der H Linie
aufwdrts gehen
die Notenhdlse
nach unten.

Fir halbe Noten iiber oder auf
der H Linie, drehe die Noten

um [Aj um so auszusehen f’

Male halbe Noten
mit links abwdrts
gehenden Hdlsen
7

!'r\ !‘\.

A
®
auf diese Notenlinien setze Taktstriche ein.

€ W. F. Davie 2005



THEORIE
LEKTION 23

16

Zeichne
Viertelnoten
genhauso wie Du
halbe Noten
gemalt hast.

Male Viertelnoten wie schwarze
halbe Noten. Die Regeln iiber
Ldnge der Notenhdlse, aufwadrts
oder abwdrts sind die gleichen.
Hier sind einige Beispiele:

A
#2 u L'—'L -

Zelchne einige auf diese Notenlinien.

Hdnge ein
Fdahnchen an
Viertelnoten
und Du hast
Achtelnoten.

Setze Taktstriche ein.

Achtelnoten zeichnest Du
genau wie Viertelnoten, nur
hdngst Du noch ein 5 JS
Fdhnchen dran.

Selbe Regeln fiir
aufwdrts oder

@ abwdrts gehende G J\

Notenhdlse.

Zeichne Achtelnoten auf diese Notenlinien.

0—
©
[y

Zeichne aufwdrts oder abwdrts Notenhdlse
mit dem Fdhnchen immer auf der rechten Seite.

©) W.F. Davie 2005



HAUSAUFGABE "

; LEKTION 23
Bitte _ | '
zeichne sie % Zeichne ganze Pausenzeichen auf diese
ordentlich. hAoTenlinien. Setze Taktstriche ein.
e)

% Zeichne die korrekten Pausenzeichen
in die Liicken. (%)
A X * %

2 o [ o o

‘l\ 1Y

.

* * *

L=

Jo SIS

#k Wir haben die 3 Zeichen fiir ganze
Pausen, halbe Pausen und Viertel-
pausen gelernt.

Es gibt aber auch Zeichen fiir
Achtelpausen und Sechzehntelpausen.

G Achtelpausen sehen so aus: —%—

Achtelpausen sind ein Stiel /
mit einem Komma ¢ verbunden am
obersten Ende des Stiels. ¥

Beachte, dass das Komma im selben
C-Zwischenraum ist, wie die ganzen
und halben Pausen.

Achtelpausen
sind ein Stiel
mit einem

Komma an
der Spitze.

Zeichne einige Achtelpausenzeichen auf diese Notenlinie.

© W.F Davie 2005



18 HAUSAUFGABE
LEKTION 23

Sechzehr_\’rel— % Sechzehntelpausenzeichen sind
pgusen;elcherl bloss Stiele mit zwei Kommas an
sind Stiele mit der Spitze -7 Sieht dhnlich wie
zwei Kommas an ein komischer Baum aus.

der Spitze.

Sechzehntelpausenzeichen sehen
auf den Notenlinien so aus-.

o
s/
4

Beachte, dass die Kommas im Zwischen-
raum von C und A sind. Male einige
Sechzehntelpausenzeichen auf diese
Notenlinien.

% Setze die Pausenzeichen in die richtigen Takte ein, um
sie zu vervollstdndigen.

A * X *
62 i .
()£ & ]

) 4

A N % % % %
G F "’ —F
(@) 2

[y

A > * * *

."iﬁ
.
=P
[
e
]

el
b

© W.F. Davie 2005



Was konnt
Ihr tun,
die Musik
moderner
zu machen?

THEORIE k2
LEKTION 24

.Ich bin tuberglicklich und voller Lust
und Freude,"” sagte der glickliche
Konig. .Ich glaube es wdre toll, wenn
wir am Samstag einen Tanzabend
veranstalten wiirden.”

.Ich glaube Du hast recht,” sagte die
Kdnigin.

Insgeheim war sie aber gelangweilt
von denselben alten Tdnzen. So lud
sie die Blockflotenspieler und den
Besten Trommler zu Kuchen und Tee
in die Burg ein. Dabei fragte sie, was
sie tun kénnten, um die Musik etwas
moderner zu machen.

.Tja" sagte der Beste Trommler, ,das
weiss ich allerdings auch nicht. Meine
Arbeit ist es, den Taktschlag gleich-
mdssig zu halten. Das kann ich nun
mal nicht dndern.”

.Aber wir kénnten etwas anderes
machen,"” sagte der Blockflotenspieler
Nummer eins. ,Ja, das kénnten wir,"
sagte Blockflotenspieler Nummer zwei!

© W. F. Davie 2005
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THEORIE
LEKTION 24

Wir
kdnnten einige
Noten einen
halben
Taktschlag
langer machen.

.Wir konnten einige Noten
einen halben Taktschlag
linger machen”.

.Ja", sagte Blockfléten-
spieler Nummer drei.

.Wenn wir das machen,
dann missen die Tdnzer
ihre Fiisse fiir einen extra
halben Taktschlag vorne
still halten.”

Und damit hob er seine Blockflote

hoch, die er immer mit sich trug, und
fing zu spielen an.
Der Beste Trommler machte mit.

Die Musik sah so aus ~_

2 2
5 i ;1
A ¥ 1
- =
#\ y, i , e  di—
\\_'L}' [ == 5 S —— S —
e 1, 2 3 il 1 3 8- el
Trommler —@—&—&— l o o
FaSY "~ "' .
0 2 3 1 0 3
A v T
D]
L, 2 3.— ei \ L, 2 S, e
Trommler -@—é——é— e— %

Du kannst die Musik auch spielen. Du
musst aber wie der Beste Trommler
zdhlen.

© W.F. Davie 2005



21

THEORIE
LEKTION 24

Der neue Tanz war ein grosser
Erfolg. Jeder klatschte Beifall
und rief Hurra. Sogar die Burg-
hunde bellten voller Aufregung.

Ich halte den
rechten Fuss
fir einen
extra halben
Taktschlag
still.

Die Musik war auch sehr beliebt.
So beliebt, dass Musiker und
Komponisten seitdem den
extra halben Taktschlag benutzten.

Jedoch heutzutage haben wir
eine einfachere Art es zu zeigen.

Erinnerst Du Dich daran wie die
Blockflotenspieler den extra
halben Taktschlag erfanden?/

b ik
- )

[ T R S I

ANV o 3 ~—"

¢ .

: 1 2 3 -ei
Heutzutage setzen wir einfach
einen Punkt nach der Note fir

¢ einen extra halben Taktschlag.
N 4 N
. —

1 2 3 -ei

© W, F. Davie 2005




22 THEORIE
LEKTION 24

Heutzutage wiirde die Musik fiir den
Tanz so aussehen\

n sk N )

Jetzt

spiele ich #5113 o > —T o
das Stiick mit 3 -
moderner 1 2 3 - e 1 2 3-ei
Bezeichnung.| Trommler -~—a—% l;—fm e !
~ ne e LA ‘
} )
N3V,
)
1 2 3 - ei \}' 2 3 - ei \
Trommler -“g—u—§ +o—o—¥ !

e ™ L

Spiele diese Fassung des Stickes.

Bemerke, dass der Taktschlag und die

Noten genau die gleichen wie das Stick
des Blockflotenspielers sind. Wir benutzen
nur einen Punkt anstelle des halben Takt-
schlages.

Nach und nach, jede Note die einen Punkt
anschliessend hatte, wurde nochmals halb
so lang.

So, heutzutage c:':l_, J bedeutet C"

g 3 -
r ﬁ bedeutet r
e

5 @ bedeutet ﬁ'




HAUSAUFGABE 23
LEKTION 24

\

Rdume Deine Violine weg

% Lies Seite 21 und 22 noch einmal, dann
schreibe das Stiick nochmals so wie Du es
gedruckt erwarten wirdest. Benutze die
leeren Notenlinien unten auf dieser Seite.

ot # ;3) o 5—-—-3_' 7] @ P o

4 = =

- # — [y

y Z o ™ ﬂ
o - She— ——

o
»

QQ;*:» C.@S%}

Noten im Zwischenraum haben einen Punkt
im Zwischenraum. —e+—

Noten auf den Linien haben den Punkt im
Zwischenraum uUber der Liniennote.

ll

(’,@#)

Qésuc:)

© W.E Davie 20085



# HAUSAUFGABE

LEKTION 24
Kreuze Schreibe die Kreuze in ihrer rich-
erhohen die tigen Reihenfolge in diese Vierecke.

Note um einen
Halbtonschritt

Diese Pause

T R Taktschldge lang.

14
®
wn
®
0
o
=
wn
®

13 PO Taktschldge lang.

# Diese Pause —X— gleicht
zuerst W auf "
der Seite liegend , — .
(aber ohne den dieser ——— Notenldnge.

Anstrich)

2
dann fiige

das C hinzu.

Geh zu Lektion 21 zuriick. Lies
sie noch einmal. Dann zeichne
Viertelpausen auf diese Noten-
linien.

_)

c

% Diese Pause —7— gleicht

dieser Notenldnge.

© W. F. Davie 2005



HAUSAUFGABE 25
LEKTION 24

% Zeichne Achtelpausen auf diese
Notenlinien.

Ich
habe diese
italienischen
Worter aufs
Papier kopiert
und hange sie

anh den

Kiihlschrank.

(7]
/

% In einer Durtonleiter sind die
siebte und achte Stufe einen
Halbton auseinander. Wie weit
sind dritte und vierte Stufe
auseinander?

Solltest Du die Antwort nicht
wissen, dann gehe zuriick zur
Lektion 13 und 17 im 2. Buch.

........................................

O & 0 08 O @

Kopiere diese italienischen Woérter auf ein @
Blatt Papier und hdnge es an den Kihlschrank. g
Lerne sie bis zur ndchsten Violinstunde. o

da capo (oder D.C.) = Wiederholung von Anfang an. ¢@

&
&
5 staccato = getrennt, abgestossen <
O moderato = maissig bewegt O
o &
2 & &8 O © e @ v @ ©
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26 THEORIE
LEKTIONZ25H

In Lektion 22 lernten wir, dass Kreuze
die Noten einen Halbtonschritt
erhohen.

Merke Dir~_

Kreuze
erhohen die
Noten um
einen
Halbton-
schritt.

Spiele es auf

Deiner Violine

Es gibt allerdings noch ein Zeichen
(b), welches auch ein Versetzungs-
zeichen ist. Allerdings ist da ein
Unterschied!

Das Be erniedrigt die Note um einen
Halbtonschritt. An den Notennamen
wird die Silbe "es"” angehdngt. Die
Ausnahmen sind: es, as und b, e und
a haben nur das s und h wird zu b.

Das Be
erniedrigt
die Note um
einen Halb-
tonschritt

Ein Be sieht so aus: |9

Versuche es auf Deiner Violine zu
spielen. Spiele h auf der normalen
Stelle Deiner A-Saite. Rutsch den
ersten Finger einen Halbtonschritt
tiefer (zur Schnecke) um Be zu
spielen.

o —He e b

Be Versetzungszeichen.

oy PO /
#16] L

o PO as
Y ?E; dos €S fes 9eS
ce

o0

© W. F. Davie 2005



THEORIE 27
LEKTION 25

Hast Du das getan? Sind Dir die Wieder-
holungszeichen aufgefallen?

Nachdem Du jetzt weisst wie man Be
spielt, misstest Du eigentlich auch
wissen wie man die F-Dur-Tonleiter
spielt.

Solltest Du Dir nicht sicher sein, frage
Deinen Lehrer um Hilfel!

F-Dur hat nur ein Be. b
Versuche die F-Dur Tonleiter zu spielen.

Beginne mit Deinem zweiten Finger nahe
am ersten Finger auf der D-Saite.

Z ———

A
b e ZEEES

Bring
einige

Bei Vorzeichen,

Be ist immer das erste Be
Es ist immer das zweite Be
As ist immer das dritte Be
Des ist immer das vierte Be.

Zusammen buchstabieren sie
BEAD
1 2 3 4

.Bring einige Apfelpfliicker Dominic”,
sagte die Kdnigin zu dem jlingsten
Blockflotenspieler. el
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HAUSAUFGABE
LEKTION 25

% Schreibe die ersten vier Bs in diese

Siehst

Du das b
sitzt auf
der H

Das Es
sitzt im

E-Zwischen-
raum

Vierecke.

B

Ich habe das Erste fiir Dich gemachft.

Hier steht das Be auf V:rf(:he”
der Notenlinie. DN
[y

Zeichne dieses erste Be Vorzeichen
(F-Dur) auf diese Notenlinien.

A [a) o}
D) D) D)

Hier ist wo Be und Es
auf den Notenlinien sitzen. E(

ANV

[y

Zeichne diese beiden Be-Vorzeichen
(B-Dur) auf diese Notenlinien.

61 A A
NV A1V A3V
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HAUSAUFGABE
LEKTION 25

% Hier stehen Be, Es und As
auf Notenlinien. ?2\ .

P D
D

Zeichne diese drei Be Vorzeichen

(Es-Dur) auf diese Notenlinien.

Die
ersten
drei Bs

sind

Be, Es, As.

~

A A
’L F F
Y Y)

A A A
%E %’é;i %é:i

%ﬁ Hier ist wo Be, Es ,As,

Die und Des auf den Noten- 0 Db
o linien sitzt. g i
vier

Bs Zeichne diese vier Be Vorzeichen
sind (As-Dur) auf diese Notenlinien.
Be, Es,
As, Des. A A A
),
?X‘ nain ? #:
UV AV s
e e) [Y)
A A A
%;':; ‘%“:i %:'
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30 THEORIE
LEKTIONZ26

Ich bin
sicher ich kann
gewinnen. Ich
kenne die Anordnung

von Kreuzen und
Bs.

Diesesmal ist
es leicht. Die
Reihenfolge
der Bs ergibt

Be Es As Des
1 2 3 4

Die
Kreuze

Das Be und Kreuz Spiel.

% Versuche das Spiel mindestens zweimal
am Tag bis zur ndchsten Stunde zu spielen.

% Spiele das Spiel mit Deiner Mutter oder
einem anderen Familienmitglied.

Alle Antworten sind auf Seite 32. Beachte,
dass Du die Reihenfolge der Bs und Kreuze
auswendig lernst, damit Du gewinnst.

© W. F. Davie 2005
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THEORIE 31
LEKTIONZ26

Das Spiel wird von zwei oder mehreren Personen

mit Wiirfel | ?p und Spielsteinen
gespielt. Abwechselnd wiirfelt man um zu sehen
auf welchem Feld der Spielstein landet.

Wenn ein Spieler auf ein Feld mit einem Be und
dessen Notennamen landet, dann muss er sagen
ob es das erste, zweite, dritte oder vierte Be in
der Anordnung ist. Wie Du weisst, ist B das erste
Be im Vorzeichen.

Wenn ein Spieler auf ein Feld mit einem Kreuz
FZlund dessen Notennamen landet, dann muss er
sagen ob es das erste, zweite oder dritte Kreuz
im Vorzeichen ist.

Hat er es richtig erraten, dann darf er ein Feld
vorwdrts ricken. Wenn nicht, dann muss er 2
Felder zuriick gehen.

Wenn ein Spieler auf ein Feld kommt, das besagt
C-Dur hat weder Bs noch Kreuze, oder ein Feld
das besagt, F-Dur hat ein Be der darf noch einmal
wirfeln.

Wenn ein Spieler auf dem gliicklichen Kanig,
oder dem Besten Trommler landet, dann
darf er noch einmal wirfeln Ebenso wer
eine 6 wirfelt.

Spielst Du mit jemanden der die Anordnung
von Bs und Kreuzen nicht kennt, der darf die
Antworten nachsehen. Sie diirfen auch Deine
Antworten liberprifen. Wenn sie auf ein Feld
landen, diirfen sie die Antwort nachsehen und
ein Feld nach vorne riicken. © w.F-Daio 205



2 THEORIE
LEKTION 26

Das Be und Kreuz Spiel und die Antworten
Be und Kreuz Spiel

& oo

4 5 Cc-Dur |©
Gis |"iweder | B F D”"
IS P e Be
noch Be €in
8 9
Es FIS
12 13 14 C-Dur
F;E:r- B hat weder
ein Be € Kreuz
noch Be
16 17 18 19
Des | Cis | Es | Gis

# Du findest das Spiel im Anhang. Schneide
es zum Spielen aus.

% Antworten:

Bs in der Reihenfolge: Be, Es ,As ,Des
1. 2. 3. 4.

Kreuze in der Reihenfolge: Fis ,Cis ,Gis
1. 2. 3.

© W. F. Davie 2005



Es

mussen

Drillinge
sein.

THEORIE 33
LEKTIONZ27

.Genau das Richtige” und ,Aah"
und ,Ooh" sagten die Apfelpfliicker
als Angie eine rosa Schleife um
den Karton band.

Heute ist der Geburtstag der
Kénigin und alle Apfelpfliicker
gehen mit dem Geschenk, das Angie
im Stall gefunden hat, zur Burg.

Sie kamen gerade an, als der Konig
und die Kénigin ihr Frihstick
beendeten.

.Herzlichen Glickwunsch zum
Geburtstag” sagten alle Apfel-
pflicker.

.Danke, danke" sagte die Konigin
und 6ffnete den Karton.

.Oh, wie wunderschdon! Drei kleine
Kdtzchen! Es miissen Drillinge sein.”

.Drillinge?” frug der Kanig.

.Ja, Drillinge und ich hab sie
bereits sehr lieb,” antwortete
die Kaonigin.

.Oh gut,” sagte der Konig, .dann
machen wir Deinen Geburts-
tagstanz einen Drillingstanz.”

© W.F. Davie 2005
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Wir

brauchen eine
Drillingsmusik.

Eine Musik
mit Dreien.

THEORIE
LEKTION27

Die Kanigin lud die Musiker
zum Nachmittagstee ein,
um ihren Geburtagsdrillings-
tanz fir den Abend zu dis-
kutieren.

.Uberlegt doch mal, welche
Musik, die ihr kennt hat
.Dreien” in sich?" fragte
die Kdnigin.

.Ich kénnte meine Trommel so
schlagen,” sagte der Beste Trommler
und schlug die Trommel im 3 Takt.

3 NS o, V) ALY N TR T AU TR

.Nein, nein, nein” sagte der Block-
flotenspieler Nummer Eins.

.Wir haben das ja schon gemacht.”
.Ja, ja, ja", meinte der Block-
flotenspieler Nummer Zwei,
.lasst uns etwas Neues tun.”

.Ich weiss was" sagte Blockfloten-
spieler Nummer Drei,

.lasst uns drei Noten auf einem
Trommelschlag spielen.”

~Was fiir eine grossartige Idee”
sagte die Kanigin.

.Drei Blockflotennoten auf einem
Trommelschlag.”

© W, F. Davie 2005



THEORIE 35
LEKTIONZ27

Heutzutage nennen wir drei Noten
auf einem Taktschlag eine Triole,
dhnlich wie die Kdnigin ihre drei
Kdtzchen Drillinge nannte.

Triolen auf einem Taktschlag
schreibt man so: oder so:

Achte darauf wie die 3 (die uns
sagt, dass es eine Triole ist)
geschrieben wird und zwar

nahe am Balken iiber oder unter
der mittleren Note.

Hier sind einige Takte der ersten
Melodie, die die Musiker am Abend
des Geburtstagstanzes fiir die
Kénigin spielten.

Spiele die Melodie auf Deiner Violine.

%.i F%_‘_,_‘_,__,

o
\Is \(7 \(r - N \lr
& ¢ ¢ |® ™ |
P AN 71N\ 7\ o e AN 7\ i\

Hast Du das ¢ am Anfang der
Notenlinien bemerkt? Es ist ein
altes Zeichen: ein 4§ Vorzeichen!

© W. F. Davie 2005



36 HAUSAUFGABE
LEKTION 27

Spdter am Abend, als es Zeit war

den Geburtstagskuchen anzuschneiden,

splelfen die Musiker diese Versmn
#5 von ,Happy Birthday".

Spiel sie jetzt auf Deiner Violine

h — um—
# - 3 2 ‘
o o |7 o O * o
GRS
?2‘ 2 — T e ep -
~ [ ]

o o o
oV
o)
A - o & ! ‘Rﬁ 2 d & |
hv S o
Y —

3 ,/l-\\\
P T R
e —— e — 3 s
TS e p 7 P l
G, — i
) e 3. 3 3

Um .Happy Birthday" interessanter zu machen,
setze einige ausdruckvolle Markierungen ein
(forte, piano usw.) © v 0w 208
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HAUSAUFGABE
LEKTION 27

% ist eine alte Art was zu
schreiben?

I

Antwort

Zeichne Triolen auf diese Noten-
linien. Setze Taktstriche ein.

\ &4

\M

Wieviele Taktschldge in r ?

Antwort. ...

Wieviel zdhlt ein Punkt dazu bei dieser
Notenldnge r ?

AN VO I s

3
% Wieviele Taktschldge hier? m

Antwort. . ..o



HAUSAUFGABE
LEKTION 27

% Schreibe die Namen der ersten drei
Kreuze (in der richten Reihenfolge)
in diese Vierecke.

Schreibe die Namen der ersten vier
Bs (in der richtigen Reihenfolge)
in diese Vierecke.

% Wie heisst eine Gruppe von Kreuzen
oder Bs am Anfang einer Notenlinie?

Zeichne Viertelpausen auf diese
Notenlinien. Setze Taktstriche ein.

cj?k:
N

Zeichne ganze Pausen auf diese
Notenlinie. Setze Taktstriche ein.

Q@;&}

s
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THEORIE 22
LEKTION 28

ist

Erinnerst Du Dich an V!rg:e
die allererste Lektion note
in Buch 1? - Eine .

Viertel-
note

Du hast gelernt, dass
diese Zeichen r J
eins bedeutet.

Deshalb wird die Viertelnote
so oft zum Zdhlen benutzt.

Und warum haben diese Vorzeichen

2 3 4
4 1 4

ein 4 unten?
Die 4 bedeutet eine Viertelnote (}).

Du liest das Vorzeichen
zuerst oben und dann unten.

Du liest 4 als zwei Viertelnoten
in einem Takt.

3 sind drei Viertelnoten
in einem Takft.

4 sind vier Viertelnoten
in einem Takt.

© W.F. Davie 2005



40 THEORIE
' LEKTIONZ2S8

Deshalb schreiben wir Musik so:

B

-4
B

- o o @

&

( »
@'G’
q ;
d )&%} sl >
M N

s | )
n )
w | W
- %
™
w | W

1 2 3 4 1 2 3 4

By
2

-

i
%E

Sollte das Vorzeichen ? sagen dann
wdren 5 Viertelnoten in einem Takt.

:
J

Ich werdeTakte
in Viertelnoten teilen.

;/-Jﬁ”

Viertelnoten sind
zum Zdhlen
sehr wichtig.
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THEORIE 4
LEKTIONZ28S8

Es hilft uns beim Zdhlen, wenn wir die
Takte in Viertelnoten einteilen.

Wenn in der Musik ganze Noten
Sig\dx

#&0 O O

V&
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

dann wissen wir das in einer ganzen
Note vier Viertelnoten sind. Deshalb
zdhlen wir vier Taktschldge in
einer ganzen Note in einem Takt.

Wenn in der Musik punktierte halbe
Noten sind —~.

A
3 :.

ha. G

¢ 1 2 3 1 2 3 1 2 3

dann wissen wir, dass in einer Drei-
viertelnote eine punktierte halbe
Note ist - deshalb zdhlen wir drei
Taktschldge in einem Takt.

Wenn halbe Noten stehen
-

7 o

Q%)
N

1 2 1 2 1 2
dann wissen wir, dass in einer halben

Note zwei Viertelnoten sind -
deshalb zdhlen wir zwei Taktschldge
zu jeder Note in einem Takt. oo




. THEORIE
LEKTIONZ28

Leute die Musik schreiben, verbinden
Noten von kurzer Ldnge (wie Sech-
zehntelnoten) mit einem Balken und
machen Gruppen von Viertelnoten.
Das hilft uns zu sehen, wo die Takt-

schldge im Takt sind.

Achtelnoten sind mit einem einzelnen
Balken verbunden, um eine Viertel-
notengruppe zu bilden.

A — n
e)
1 2 3 4

Sechzehntelnoten sind mit einem
doppelten Balken verbunden um eine
Viertelnotengruppe zu bilden.

__Q—D—L'—“_'

_-ﬁh

A
]

A
a = 2
-
é—4’
> [Y)

o @

[ J

;/.)ﬁ}]

)

Verschiedentliche Ldngen von kurzen
Noten sind mit einem oder zwei
Balken verbunden, um eine Viertel-
notengruppe zu bilden.

T Fea T T2 P —— e Sl
s E— E—

T — — L E—

Q?}
W
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HAUSAUFGABE a3
LEKTION 28

/% Welche Note wird am meisten fiirs

Zdhlen benutzt?

eine halbe Note? Ja[ ] Nein []
eine Viertelnote? Ja[ | Nein []
eine ganze Note? Ja[ ] Nein[]]

Dieses j ist eine Taktangabe.

Was bedeuten diese

T L g T —

wenn diese am Anfang von den Noten-

linien sind. "EE ~

[Y)
Wie viele Viertelnoten Taktschldge
sind in einem Takt?

ANTWOPrT .o iiiiiiiiiieieteeeeereeesannes
Was ist der Name dieses Zeichens? é
ANTWOPrT: o snmssmmsimsimnas s

Zeichne einige auf diese Notenlinien.
A

Y
)

© W. F. Davie 2005



a4 HAUSAUFGABE
LEKTION 28

S % Warum sind Noten mit einem Balken
verbunden?
» Kreuze das richtige Viereck an:
(a) Weil es hiibsch aussieht? [
(b) Um sie in Viertelnoten zu
gruppieren? []

Wieviele Balken verbinden Achtel-
hoten?

% Wieviele Balken verbinden Sech-
zehntelnoten?

Konnen Noten verschiedener Ldnge
zusammen mit einem Balken
verbunden werden?

% Verbinden wir Viertelnoten und
Achtelnoten zusammen mit einem
Balken?

Verbinden wir halbe Noten mit
einem Balken?

©) W.F. Davie 2005



HAUSAUFGABE 2
LEKTION 28

Mach den
ersten Tanz

.lento"” Was bedeutet das italienische

Wort .lento"?

Was bedeutet das italienische
Wort ,presto”?

Was bedeutet das italienische
Wort .adagio”?

Oktave?

.% Zeichne diese Zeichen und hinge sie
P an den Kihlschrank.

———__ crescendo (lauter werden)

SO

—

@ ____——= diminuendo (leiser werden)
D S POODDODOD @ e

©) W. F. Davie 2005




46

Ich kann
mich in
diesem
neuen Kleid
nicht so
schnell
hinsetzen

THEORIE
LEKTION 29

Jetzt gehe noch einmal zuriick

zur Lektion 21 und lies sie sorgsam
durch.

Hast Du sie gelesen?

Gut! Ich kann Dir jetzt etwas

Besonderes iiber die ganzen

Pausen sagen.

In Lektion 21 haben wir gelernt,
dass die ganze Pause, die schwer
von der D-Linie hdngt, fir vier
Taktschldge ruht.

A

NSV ¢

1 2 3 4

Das stimmt, aber die ganze
Pause wird auch fir einen stillen
3 oder 2 Takt beniitzt.

birfrl -

Sy

[y

h"')

O
NS e ;

Y

Das ist zwar sehr sonderbar,
aber wahr.

© W.F. Davie 2005



HAUSAUFGABE
LEKTION 29

47

Eintrage Pausen, wo sie unten benstigt werden.
Solltest Du vergessen haben wie man manche
schreibt, dann gehe noch einmal zurick zur
Lektion 21. Lies sie nochmals und auch die
Seiten 8, 17 und 18. Das wird Dir helfen.

- |
L. JINL

’

2
3
| @

L

e SJEN SEN SR

@b @@i e

N ¢

a@i
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HAUSAUFGABE
LEKTION 29

‘w Wir haben gelernt, dass wir Noten

Sechzehntel-
pausen sind
ein Hals mit
wei Kommas
obendran.

zusammen gruppieren, damit wir sehen
wo die Viertelnoten hingehdren.

6C 7 : —

e —

Wir benutzen Balken.

Manchmal miissen wir eine Sechzehn-
telpause in eine Gruppe von Sechzehn-
telnoten stecken, das machen wir

S0~_ oder S0~_
e
A il A —
% & # 5! &
ANV ‘I{ Y Vi
) [y

Hier sind Noten wo Sechzehntelpausen
fehlen. Schau nochmals auf Seite 18 und
trage die Sechzehntelpausen ein, wo
sie hingehoren.

o4 = = [ —
o L‘ &£ & ¢ & - o
Y * * % *
A —— - —— —
% (S —— g
\E)y * * * * e
— — =
 J
[ ¢ o

el
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HAUSAUFGABE 49
LEKTION 29

% Trage die richtigen Pausen in die leeren Takte
ein ~_

[ 1 1

—

Wieviele Viertelnoten J sind in dieser
punktierten halben Note r ?

%fg Wieviele Achtelnoten ﬁ sind in dieser
punktierten Viertelnote r ?

SO @ P® HNeo B

Kopiere diese Worter und dessen Bedeutung. @

PP = pianissimo = sehr leise
mpP = mezzo piano = halb leise

O Hdnge sie an den Kiihlschrank und lerne sie B}
vor Deiner ndchsten Violinstunde. -,
¢ S =forte = laut,stark “Bum -~
e JF =fortissimo = sehr laut, sehr stark
mf = mezzo forte = halbstark
9 mezzo = halb
£ P =piano = leise
&3
&



50 THEORIE
LEKTION3O0

Wiederholung der Lektionen Buch 2 und 3.

Versuche die Antworten aller Fragen zu
finden, ohne zuriickzugehen.

Schreibe alle Antworten, die Du weisst, nieder.

Fir jede Antwort, die Du weisst, schreibe eine
5 in das erste Viereck.

Beispiel

Wie nennt man diese 5 Linien?

a] [1I]

Antwort NOTCH.“VII-QIA

Wenn Du die Antwort nicht weisst, geh durch
Buch 2 und 3 bis Du die Antwort findest.

Schreibe die Antwort nieder und gib Dir
selbst einen Punkt in das 2. Viereck.

Beispiel .
Antwort Notnbinien ‘

Wenn Du damit fertig bist, zdhle das Ergebnis
zusammen!

© W. F. Davie 2005



THEORIE
LEKTION 30

Wiederholung der Lektionen Buch 2 und 3.

51

A\
f

% Was bedeutet dieses

Zeichen? #

10 T e

Wie nennt man den Unterschied im

Klang zwiscben den beiden Noten?

S
\:._u
e
ANTWort . oo

Wie nennt man diese Pause? —=—

ANTwort. . .o

Ich
brauche
eine Pause

Wie nennt man diese Pause? —%

ANTWOPrT oo e ausvsmsns i

Wieviele Bs sind in der F-Dur
Tonleiter?

ANTWort . oo,




52 THEORIE
LEKTION3O0

Wiederholung der Lektionen Buch 2 und 3.

% Wieviele Bs oder Kreuze sind in der
C-Dur Tonleiter?

8 N 4 o) i R ——

Das

missen )4/, Hier fehlt was in dieser Triole
Drillinge J—
sein. : A —
A trage es ein. ¢

Schreibe die Taktangabe anders:

Antwort:

Diese Triole J j 1 ergibt wieviele
Viertelnoten?

© W.F. Davie 2005



THEORIE
LEKTION 30

Wiederholung der Lektionen Buch 2 und 3.

53

Wieviele Taktschldge in dieser lg
punktierten halben Note?
7 V12 60710 ) o AR —

% Hier sind zwei Noten verbunden mit
einem Haltebogen.

Iy

Zeige wie eine punktierte Note aus-
sehen wiirde, anstelle der iberge-
bundenen Noten.

Was konnt
Ihr tun, um
die Musik
moderner
zu machen?

\gﬂ Punktiere die Noten, wo nb‘fig\

A

a
i%ia 35
\\3

)

6

NV

A
[y

i

e
iy
|
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THEORIE
LEKTION 30

Wiederholung der Lektionen Buch 2 und 3.

Warum spielt
Thr nicht zweiﬂ))

Noten zu jedem
Trommelschlag?

I
a3

Wieviele Achtelnoten .b
in einer Viertelnote r?

Wieviele Viertelnoten in einem
3 Takt?

Wieviele Viertelnoten J
in einer halben Note f ?

ANTWOPrT .,

Wieviele Viertelnoten J
in einer ganzen Note O ?

ANTWOrT . i

Was bedeutet ein Kreuz vor einer
Note?

.................................................

© W.F Davie 2005



THEORIE
LEKTION 30 55

Wiederholung der Lektionen Buch 2 und 3.

Ich
wundere
mich, ob es
einen Namen
fir diese
langen
Noten

Wieviele halbe Noten J in einer
ganzen Note O ?

In einer Dur-Tonleiter sind die
dritte und vierte Stufe nahe
beieinander. Welche Stufen sind
hoch nahe beieinander?

T R, 401 1 ——

Diese mit Balken ver- 444 4
bundenen Noten nenn’r rgan Sech-
zehntelnhoten. Wieviele davon sind
in einer Viertelnote?

ANTWOPrT e,

Wie heisst eine Gruppe von
Kreuzen oder Bs am Anfang der
Notenlinien?

ANTWOPrT i,

Was bedeuten diese Worter?
accelerando (oder accel)
ANTWort. ..o
Pp = pianissimo

Antwort. ..o

© W. F. Davie 2005
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Tolll Ich.
habe soeben
die Tonleiter

gespielt!

THEORIE
LEKTION 30

Wiederholung der Lektionen Buch 2 und 3.

Was ist der Unterschied im Klang
zwischen den zwei Noten?

Was bedeutet ein B vor einer Note?
ANTWOIrT e

----------------------------------------------

Addiere die Punkte die Du erreicht hast.

Hast Du iber 100 Punkte, dann hast Du's gut
gemacht. Priife nochmals die Fragen, die ein
Problem waren.

Hast Du weniger als 100, dann mache eine Liste
der Fragen, die bloss einen Punkt einbrachten.
Suche die Lektionen mit den richtigen Antworten.
Lies sie mehrere Male durch, bis Du sie verstanden
hast und sie Dir merken kannst.

© W.F. Davie 2005



F
Dur
hat ein

Ausschneiden und aufhingen.

C
Dur

hat weder
Kreuze

Bs
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Be und Kreuz Spiel

Anhang 1

1

As

2

Cis

Be

S C-Dur |® =
hat weder B e th.‘rj d
Kreuz ein Be
noch Be
8 9 10
Es | Fis | Des
12 13 14 ~_
F-Dur B ha‘lc': v«?etélr;r
ha‘r € Kreuz AS
ein Be
noch Be
16 ()76 18 19
Des| Cis | Es | Gis
20 22

\""q

T )
o

Schneide dies aus. Hebe es fiir die Zukunft zum Nachschlagen in einem Schnellhefter auf.
Die Anleitung dieses Spiels ist auf Seite 31
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