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Leicht fiir Kinder

Zeitsparend fiir Lehrer

Spass fiir Eltern

Zeitsparend fiir Lehrer

Die Lektionen sind mehr in der Sprache der
Schiiler, als in der Sprache der Lehrer dargestelit.
Somit benétigen sie nur drei bis flinf Minuten
fiir Theorie in einer praktischen Stunde.

Nur ein Begriff wird in jeder Lektion behandelt,
so dass die Biicher auch als Auskunft dienen
konnen. Zum Beispiel, in einer praktischen
Stunde hat ein Schiiler den Notennamen
vergessen den er in einer vorherigen Lektion
gelernt hatte. Er sollte dann noch einmal
die Lektion unter der Woche anschauen.
Dies wird durch das Sachverzeichnis auf
der letzten Seite jeden Buches leicht gemacht.

Das System beruht darauf, dass das Kind sich
selbst lehrt anstelle vom Lehrer. Sie miissen jedoch
wochentlich das Kind daran erinnern, dass es jede
Lektion jeden Abend lesen soll bis es sie versteht.

Leicht fiir Kinder

Weil jede Lektion eben nur einen Begriff behandelt,
unterhaltsam und leicht versténdlich ist, kbnnen
die Kinder sich selbst die Theorie beibringen.
Um jedoch erfolgreich zu sein, miissen sie die
Lektionen mehrere Male lesen. Am besten am Abend.

Die Theorie ist beliebt bei Kindern zwischen acht
(manchmal jiinger) und achtzehn Jahren.
Erstaunlich ist, dass meine jugendlichen
Schiiler die Geschichten ,,cool” finden und dass
die Biicher leichter zu erlernen sind als andere
Theoriebiicher mit denen ich sie behelligte.

Spass fiir die Eltern

Eltern lesen auch gerne die Lektionen.
Ermutigen Sie die Eltern, dass sie ihren
jungen Violinisten bei der abendlichen Studie
helfen.

S ——
Schwerpunkte des Systems

@ Das System wurde speziell fiir junge
Violinisten kreiert.

® Das System beschriankt das Erlernen
der Theorie auf drei zu fiinf Minuten
pro praktischer Violinstunde.

® Deshalb soll der Schiiler jeden Abend
die entsprechende Lektion durchlesen

und spielen.
® Eltern sollen ermutigt werden ihren

Violinisten zu helfen, wenn sie
besonders jung sind.

® Sind Begriffe in  Vergessenheit
geraten, so dienen die Biicher als
Nachschlagewerke.

® Die freie Seite am Ende jeden Buches

ist fiir Korrekturen oder extra

Hausaufgaben gedacht.

Uber den Autor

Bill Davie lebt in Auckland, New Zealand. Er ist Violinlehrer und Geigenbauer. Er graduierte
vom Lehrer College in Dunedin und verbrachte dreissig Jahre seines Lebens als beruflicher
Violinist. Die Zeichnungen sind von ihm.
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Die Tak‘ra‘r
erkldrt uns
zwei Dinge.

THEORIE
LEKTION 51

Prinzessin Amy, Tochter der Kénigin
Isabel, tibte auf ihrer Violine, horte
aber sofort auf, als Doktor Schnarcher
den Musikraum des Palastes betrat.

.Guten Morgen, Doktor Schnarcher,”
sagte Prinzessin Amy.

.Die Musik, die Du mir zum Uben gabst,
ist schrecklich. Ich habe keine Ahnung
wie man sie zdhlt."

.Die Taktart, damit fdngt es an,” sagte
Doktor Schnarcher.

.Wenn Du ein neues Musikstiick
studieren willst, musst Du zuerst auf
die Taktart schauen.”

.Oh," sagte Prinzessin Amy, ,Warum?"

.Da die Taktart uns zwei Dinge erkldrt.
Die untere Zahl nennt uns welche Art
des Taktschlages und die obere Zahl
sagt uns wieviele Taktschldge in einem
Takt sind.”

.Oh.," sagte Amy schnell.

.Jetzt verstehe ich es.

Eine Viervierteltaktart (i) bedeutet
Viervierteltaktschldge. Hatte ich die
Taktart angesehen bevor ich zu
spielen anfing, dann hatte ich gewusst,
was ich tun sollte. Ich hdtte gewusst,
dass ich vier Viertelnoten in einem Takt
zdhlen muss.” © W ave 208




THEORIE

LEKTION 51 3

.Genau so ist es." sagte Doktor Schnarcher
mit einem leichten Ldcheln.

Es ist
leicht, wenn

vier
Viertelnoten) .Das ist zwar schon und gut. Es ist leicht,
in einem wenn vier Viertelnoten in einem Takt sind.
TﬂkT Sind. A
i rfrr [
(D4
QJ 1 2 3 4 1 2 3 4

.Dann sehe ich genau wo die vier Taktschldge
sind. Aber wenn es Takte wie diese sind,

N N
A 3 ! ]
QJ y
wie kann ich jemals sehen, wo der Takt-
schlag anfdngt oder aufhort?” fragte Amy

auf die Musik deutend.

.Ja, Prinzessin Amy. Ich verstehe Dein
Problem. Es kann nur geklart werden, wenn
Du verstehst, wieviele Achtelnoten ()
oder Sechzehntelnoten ([)) in einer Vier-
telnote (|) sind.”

.Ja, ich glaube, ich weiss es. Ich verstehe
wieviele Achtelnoten (|)) oder Sechzehn-
telnoten (g) in einer Viertelnote sind (r).

Ja, ich
glaube
ich
verstehe
es.

Es sind zwei Achtelnoten mit einem
Fdahnchen (5) oder vier Sechzehntelnoten
mit doppelfen Fdahnchen ([)) in einer Vier-
telnote (r)," antwortete”Amy schnell.

.Und Du musst Dir im Klaren sein, dass
zwei Sechzehntelnoten (|)) in einer Ach-
telnote sind (B)."

© W.F. Davie 2005



THEORIE
& LEKTION51

.Ich weiss das,” sagte Amy. .ich kann nicht
sehen, was das mit diesem verriickten Takt
in meinem Musikstick zu tun hat.”

A N A
Amy's verriickter 4——- -, L%. i‘} .
Takt 3 -

.Es hat absolut alles damit zu tun," sagte
Doktor Schnarcher, als er seine Schreibfeder
nahm, um den schwierigen Takt neu zu schreiben.

.Schau,” meinte er, ,wir missen die Noten mit
den Fdhnchen verbinden, damit Du siehst, wo
die Taktschldge beginnen und wo sie aufhoren.
Ich werde die Fdhnchen der ersten zwei Noten

verbinden um den ersten Taktschlag zu machen.

Wir

mussen
die Noten
verbinden,
damit Du
siehst wo

die
Taktschldge wird zu
beginnen
und wo sie . _ . .
aufhsren. .Und dann verbinde ich die Fahnchen der vier

Sechzehntelnoten fiir den ndachsten Taktschlag.”

.Ach ja," sagte Amy aufgeregt. .Die ndchste
Note ist eine Viertelnote. Die braucht man
nicht zu dndern. Man muss nur die Fdhnchen
der zwei letzten Achtelnoten verbinden und
es ist leicht zu sehen, wo die Taktschldge sind.”

> N b =
ﬁ'ﬁ : wurde % - -
)

vl [= 3
4

.
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THEORIE .
LEKTIONDB1

.Ja," sagte Doktor Schnarcher, sein Gesicht
rotete sich voller Stolz.
.Ich habe es geschafft!”

Amy
verband
schnell

.Ich werde die Ndchsten machen,” sagte

Ndif Prinzessin Amy und entlieh sich die Schreibfeder.
oten

mit den Zuerst sah der ndchste Takt so aus-.
Fdhnchen

aber Amy verband schnell die Noten mit
den Fdhnchen, sodass es so aussah ~_

Balken
verbundene
Noten zu

Doktor Schnarcher und Amy gingen zusammen
durch das ganze Stiick und verbanden mit
Balken die Noten mit Fdhnchen damit man
das Musikstick besser zdhlen konnte.

.Dies ist eine andere gute Idee, wofir mir die
Menschen danken werden,” sagte Doktor Schnarcher.

.Was meinst Du damit?" fragte Prinzessin Amy.

.Balken verbundene Noten zu Taktschldge
machen.”

.Du konntest Recht haben,” meinte Amy.

© W.F Davie 2005



© HAUSAUFGABE
LEKTION 51

Prinzessin Amy und Doktor Schnarcher
verbesserten die Musik, damit man klar
die vier Taktschldge sehen konnte. Hier

Verbinde

die ist Amy's Originalmusik. Schreibe sie
Fahnchen verbessert auf die ndchste Seite mit
zusammen Balken verbundenen Fahnchen um die Noten
um Takt- ) in Taktschldge zu gruppieren.

schldge N

zu machen. 0 mk B — —>
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HAUSAUFGABE
LEKTION 51

I IS

t@#::

Jetzt

missen wir

Q_@;H:)

die Noten

zusammen
binden,

damit Du

sehen kannst,

wo die

C_@;i:::

Taktschlage
beginnen
und wo sie
aufhéren.
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die kleinen
Noten waren

so presto
(schnell)

HAUSAUFGABE
LEKTION 51

Spiele .das Letzte Notenspiel”
mindestens finf Mal.

Spiele .das Be-und Kreuzspiel”
mindestens finf Mal.

7/ Spiele ,das Pausenspiel” mindestens
finf Mal.

Spiele .das Spiel der Bassnoten”
finf Mal.

Spiele ,das italienische Warterspiel”
mindestens finf Mal.

Schreibe die Bedeutung der italienischen
Waorter auf ein Blatt Papier.

Hdnge es an den Kiihlschrank. Lerne
die Bedeutung vor Deiner ndchsten
Violinstunde.

simile (sim) = in gleicher Weise weiter

troppo = zu viel
sostenuto = getragen, gehalten
maestoso = erhaben, festlich

grazioso = anmutig, liebenswiirdig

© W.F Davie 2005



THEORIE
LEKTION 52

Bring

einig? Bis jetzt haben wir die Anordnung
Apfelpflicker{ der ersten drei Kreuze gelernt-

Dominic
F CG

Aber jetzt ist es Zeit alle Kreuze

in ihrer Anordnung zu lernen.

Alle Kreuze der Reihe nach sind~

FCGDAEH

Die neuen Kreuze sind~_

DAEH

Cooll Das ist aber komisch. Die neuen
Kreuze sind fast unseren alten Bs
(BEAD) dhnlich. Bis auf das H. Wenn
man ndmlich die Kreuze rickwadrts liest,
also umgekehrt, dann ergibt es HEAD.
Das hdngen wir an die Kreuze, die wir
bereits kennen.

FCG6DAEH

Konzentriere Dich auf die Kreuz-
_anordnung fiir einige Sekunden. Dann
%5 schliesse Deine Augen.

" Selbst wenn Deine Augen geschlossen
sind, siehst Du dennoch das Bild der
Kreuzanordnung. © w.r e z0s

Es ist
bloss
HEAD
rickwdrts.




10 THEORIE
LEKTION 52

Ich glaube, Du findest die Anordnung
aller B's genau so leicht.

Wir wissen, dass die ersten vier Bs

B E A D buchstabieren,

Um alle Bs der Reihe nach zu sehen,
hdngen wir noch

P G CF dran,

G C F? cooll Ist das nicht die Kreuz-
Anordnung rickwdrts, also umgekehrt
gelesen? (Natiirlich ist da ein H anstelle
des B bei den Kreuzen)

Das stimmt!

Lass es uns an die Bs, die wir kennen,
dranhdngen~_

BEADGCF

Das ist die Anordnung der Bs.

Schau sie einige Sekunden lang an.
Schliesse Deine Augen.

Selbst wenn Deine Augen geschlossen
sind, kannst Du die Anordnung der Bs
vor Dir sehen.

Mach dasselbe nochmal. Nur, dieses Mal
wenn Du Deine Augen schliesst, sage ~.

BEADGCF

© W. F. Davie 2005
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mich
auf die
Kreuze und
Bs

HAUSAUFGABE
LEKTION 52

% Zeichne die Namen der Kreuze in sehr

grossen Buchstaben ihrer Anordnung nach-_

FCGDAEH

Hdnge die Kreuz-Anordnung an den
Kuhlschrank Mehrere Male am Tage
schaue sie konzentriert, fiir einige
Sekunden, an.

Versuche das Bild im Kopfe zu behalten,
sodass Du noch immer FCGDAEH siehst.
Dann lese die Buchstaben in ihrer
richtigen Anordnung.

Was fiir ein Kniff!

Auf Deinem Wege zur Schule, versuche
ob Du Dich an die Kreuz-Anordnung
erinnern kannst.

Zeichne die Namen der Bs in sehr grossen
Buchstaben ihrer Anordnung nach ~_

BEADGCF

Hdnge die B-Anordnung an den Kiihlschrank.
Konzen’rmere Dich mit geschlossenen
Augen auf den Kniff. Sage die Buchstaben
der Reihe nach.

Versuche ob Du Dich auf dem Weg zur
Schule daran erinnern kannst.

© W.F. Davie 2005
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12 HAUSAUFGABE
LEKTION 52

% Die Kreuze zeigen wir auf den
Notenlinien so~_

Die Kreuze

sind ja so = #

leicht ! %;@

Bloss )

FCG Ube sie, indem Du sie auf diese
und Notenlinien zeichnest—_

HEAD

rickwdrts

f gibt uns

3 (FcepAEH

b o Lo

A
A3
(Y
A
o
Y
A
&
[y

Schreibe die Kreuze in diese
Vierecke~_

OO0 Ono

% Schreibe die Bs in diese Vierecke~

1 OO0 000 O

© W. F. Davie 2005



HAUSAUFGABE
LEKTION 52

So ist es
richtig,
BEAD

GCF

% Die Bs zeigen wir auf den Noten-
linien so—~—

"
7

21D

0

Ich
habe
sie alle in

meinem
Geddchtnis

~
Mt

t@#:

Ube sie, indem Du sie auf diese
No‘renllnlen zeichnest —_

B o B>
o G e@s“n

Schreibe die Bs in diese Vierecke~_

% Schreibe die Kreuze in diese Vierecke—_

] OO0 00 O L

OO0 0OE

© W.F. Davie 2005
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o HAUSAUFGABE
LEKTION 52

% Spiele ,das Pausenspiel” mindestens
sieben Mal.

% Schreibe die Zahl der Taktschldge
unter dieses Musikstick
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o 3 —=—

Spiele .das Letzte Notenspiel” sieben
Mal.
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Ach Du
meine Giite,
was ist

mit der
Verbalkung
des 3 Takts,

THEORIE
LEKTION53

Am ndchsten Dienstag, wdhrend des
morgentlichen Tee mit Konigin Isabel,
erinnerte sich Doktor Schnarcher
plotzlich an etwas.

Er hatte mit Prinzessin Amg iber
Gruppierung von Noten im 3, 3 und %
Takt gesprochen, aber er hatte total
den anderen .Einfachen Takt"- 3, 5,
3 und 2 vergessen. Er musste getrdumt

haben. (Wie Ublich)

Sofort nach dem morgentlichen Tee
ging er in den Musiksaal in dem Amy iibte.

.Prinzessin Amy," sagte er, ,es tut mir
schrecklich leid, aber ich vergass total
mit Dir iber Verbalkung des 2,
3 und 3 Takt zu sprechen.”

cow

.Oh," sagte Amy, ihre Violine weglegend.
.Ist denn da ein Unterschied zu %,

3 und 4 wenn es zur Verbalkung kommt?"

.Ja und nein. Das kommt darauf an,"
sagte Doktor Schnarcher in seiner
trdumerischen Weise.

.Sie sind unterschiedlich, weil der
Grundwert des Taktschlages verschieden
ist.”

€ W.F. Davie 2005
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16 THEORIE
LEKTIONB3

Im § Takt
ist der
Grundwert

,Im 3 Takt |sT der Gr'undwer‘f eine Achtel-
note und in 3, 3 und 3 Takt, ist der Grundwert

des
Tak'l'schlages eine halbe Note," sagt Doktor Schnarcher
Ackne 1. J widhrend er es niederschrieb.

g MY 3dd 148y 44

.Ja," sagte Amy. ,Ich weiss das.”

~Aber sie sind gleich,” sagte Doktor
Schnarcher, ,da Du immer noch die kleinen
Notenldngen zusammen verbindest, damit
Du siehst, wo die Taktschldge sind.”

.Im 3§ Takt ,[‘ P P kannst Du Sech-
zehntelnoten verbalken um zu zeigen,
dass es drei Taktschldge sind ~_

— B —
Wenn Du — —_— =
kleine - r
i ANV oo o o
Noten in = z = 3

Taktschldge

verbalkst,
dann

kannst Du

.oder verbalke sie (Sechzehntelnoten) liber
einem vollen g Takt, dann sieht das so aus~_

leichter O—

zhlen. o - e —
VOO
[Y)

1 2 3

Beide Male macht das Zdhlen einfach.”

.Das stimmt,” sagte Amy.

.Du bist so klug.

Wenn wir Noten zu Taktschldgen ver-
balken, dann kénnen wir wesentlich leichter
zdhlen." B




THEORIE
LEKTION53

.Ja," sagte Doktor Schnarcher. ,Aber
ich bin damit noch nicht fertig. Schau

Gruppiere auf den 4, 3 und % Takt. Sie sind auch
kleine viel leichter zu zdhlen, wenn sie zusammen
Noten

gruppiert sind. Zum Beispiel im 3 Takf,

Tfllli‘r- wie Du weisst, zdhlen wir drei Takt-
schldagen. schldge in einem Takt.

3 44

2 3

.Ist es nicht viel besser, anstelle von
vielen kleinen Noten uberall, die es uns
nur schwer machen sie zu zahlen, wir
gruppieren sie genauso zusammen, wie
den anderen ,Einfachen Takt.""

Und damit nahm er seine Schreibfeder
und schrieb fiir Prinzessin Amy folgendes:

Das ist
ganz klar. % J @ CJ
Vielen Dank, J
Doktor
Schnarcher. m—J

©) W. F. Davie 2005
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HAUSAUFGABE
LEKTION 53

% Hier ist ein Musikstick, dass die Verbalkung

von Notengruppen zu Taktschldgen braucht.
Beniitze das Notenblatt auf der ndchsten
Seite und zeige, wie die Musik geschrieben
werden sollte.
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HAUSAUFGABE 19
LEKTION 53
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Ich
schaue
konzentriert
auf die

Kreuze
und Bs.

HAUSAUFGABE
LEKTION 53

Das ist die Anordnung der Kreuze auf den
Notenlinien~ o 4 #,
#@ i
.= QJ

Ube sie, indem Du sie auf diese Notenlinien

ze.‘i"chne,s‘r ~

CBN> oL
o5

Das ist die Anordnung der Bs auf den
Notenlinien~_
A

)
7

&) )
e

g
N

o

Ube sie, indem Du sie auf diese Notenlinien
zeichnest~_

BB >
N> 5N

% Schreibe die Kreuze in diese Vierecke ~

HiEpEEEENEE

% Schreibe die Bs in diese Vierecke ~.
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HAUSAUFGABE
LEKTION 53

Y Spiele ,das Italienische Wérterspiel”

Ich
lerne die
italienischen
Weérter,
damit ich
das neue
Woarterspiel
gewinnen
werde.

mindestens sieben Mal vor Deiner ndachsten
Lektion.

Spiele .das Letzte Notenspiel” mindestens
sieben Mal vor Deiner ndchsten Lektion.

/. Lektion 58 wird ein neues Italienisches

Worterspiel haben. Die Worter dafir
werden wir schon jetzt einiiben, damit
Du leicht das neue Spiel gewinnen kannst.
Kopiere diese Worter, die Du bereits
schon gelernt hast und hdnge sie an den
Kihlschrank. Lies sie und versuche Dich
tdglich an sie zu erinnern,

vivace = lebhatft

allargando = 1m Tempo verbreiternd
andantino = etwas ruhiger

grave = schwer, ernst

largo = breit, langsam

MOoSSo = bewegt

presto = schnell

alla, al = in der Art, im Stil

alla marcia = im Stil eines Marsches

Dieses Zeichen >(oderA ) iiber oder
unter einer Note, bedeutet, dass die
Note betont wird. A o
Kopiere das —~—_

hdnge es an den r .\J, r é
Kiihlschrank und lerne es.

© W. F. Davie 2005
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THEORIE

Ich kenne LEKTION 54 Und ich weiss
die Anordnung die Anordnung
H—> -

Fis Cis Gis Dis Ais Eis His ) [ Lch weiss\ [ BEs AsDesGes Ces Fes
- b die
Ich wer-de Antworten

: | Ich werde gewinnen!
gewinnen!

.Das Letzte Be und Kreuzspiel.”

% Um dieses Spiel leicht zu gewinnen, musst
Du die Anordnung der Kreuze und Bs kennen.

Wenn Du auf einem Kreuz- oder Be Feld
landest, dann brauchst Du nur das ndchste
Kreuz oder Be in der Anordnung zu sagen
um ein Feld vorwdrts zu riicken.

Zum Beispiel: Wenn Du auf einem Feld
landest, welches cis sagt, dann sagst Du
gis. Wenn Du auf einem Feld landest das
as sagt, dann sagst Du des.

© W.F Davie 2005



THEORIE 23
LEKTION 54

S
,ﬂ .Das Letzte Be und Kreuzspiel” / die Regeln.

Dieses Spiel wird von zwei oder mehreren
Personen mit Wiirfel und Spielsteinen gespielt.
Abwechselnd wiirfelt man um zu sehen, auf
gp welchem Feld der Spielstein landet.

Wenn ein Spieler auf einem Kreuz- oder Be Feld
landet, dann muss er das ndchste Kreuz oder Be
in der Anordnung sagen, um ein Feld weiter riicken
zu konnen. Zum Beispiel, wenn er auf einem Feld,
das cis sagt, landet, dann muss er gis sagen.

Wenn ein Spieler auf Prinzessin Amy @ oder
Doktor Schnarcher & landet, dann darf er
nochmals wiirfeln. (i) Wer eine sechs wiirfelt,
darf noch einmal wiirfeln.

Die Person, mit der Du spielst, darf die Antworten
auf Seite 24 nachschauen. Wenn sie auf einem
Kreuz oder Be Feld landen, dann dirfen sie die
Antwort nachschauen und ein Feld weiter riicken.
Sie diirfen auch Deine Antwort iberprifen und
Seite 24 ansehen. Solltest Du aber die Antwort
vor der anderen Person sagen kénnen, dann miissen
sie ein Feld zurtck.

© W.F. Davie 2005
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THEORIE
LEKTION 54

Das Letzte Be und Kreuz Spiel

Antworten i R 1
Be und Kreuzspiel. fis| es |gis| b

5 7 8 9

% Kreuze (in der cis 4 des|ais | as
Andordnung) e

Fis Cis Gis Dis =0 g O ¥ o
Ais Eis His is |

Bs (in der
Anordnung)

B Es As Des
Ges Ces Fes

HAUSAUFGABE

% Du findest das Spiel im Anhang 1.
Schneide es zum Spielen aus.

Versuche das Spiel mindestens zweimal
jeden Tag, bis zu Deiner ndchsten Stunde,
Zu spielen.

Spiele das Spiel mit Deiner Mutter oder
jemanden anderen in Deiner Familie.

©) W. F. Davie 2005



THEORIE =
LEKTION55

Ich
verstehe
die Regel
fir den
Zusammen-
gesetzten
Takt" nicht,

.Doktor Schnarcher,” sagte Prinzessin
Amy, .ich verstehe nicht, wie mir Deine Regel
fir ,Einfache Taktart" helfen kénnte mit

non

der ,Zusammengesetzten Taktart”.

Doktor Schnarcher sah sie lange an. Soll
er ihr die Wahrheit sagen? Soll er zugeben,
dass er die ,Zusammengesetzte Taktart”
zufdllig erfunden hatte, da er zu miide war,
dass Triolenzeichen einzusetzen?

Nein, das wollte er nicht. Er wiirde vorgeben,
dass er die ,Zusammengesetzte Taktart” in
tiefen Gedanken und iiberlegener Intelligenz
erfunden hatte. Natirlich, nur das konnte
die richtige Antwort zu seinem kleinen
Problem sein.

Plotzlich, ohne weiter nachzudenken,
sagte er:

.Prinzessin Amy, Ich muss Dir sagen, dass
die ,Zusammengesetzte Taktart", die ich nach
vielem Nachdenken erfunden habe, nicht mit
den Regeln der ,Einfachen Taktart” verglichen
werden kann. Sie sind grundverschieden.
Ein ,Zusammengesetzter Takt" ist etwas so
Einmaliges, dass er seine eigenen Regeln
besitzt."

.Einfacher
Takt" und
LZusammen-
gesetzter
Takt" sind
grund-
verschieden.

.Wirklich, Doktor Schnarcher?” sagte Amy
in ihrer hochst koniglichen Stimme.
.Vielleicht kénntest Du mir diese einmaligen
Regeln der ,Zusammengesetzten Taktart”
erkldren.” v oo 008




THEORIE
LEKTION55

.Natirlich Prinzessin,”" sagte Doktor
Schnarcher, er war sich véllig bewusst,

26

Zuerst

musst dass er bereits eine dhnliche Diskussion
Du mit der Konigin hatte.
die .Genau wie bei dem ,Einfachen Takt", musst
Task*ﬁ‘"* Du zuerst die Taktart ansehen.
ansehen

Nimm den Sechsachteltakt (§) zum Beispiel.
Der zeigt Dir, dass da sechs Achtelnoten
(J)) in jedem Takt sind," sagt Doktor
Schnarcher, wdhr‘ehnd er sie niederschrieb~

) —
o f o P g oI
Vo )

N

.Wir wissen, dass da drei von diesen Achtel-
noten in jedem Takt sind, so verbalken wir
sie in Dreiergruppen-.

A p—

PeESSSSE

(@]

Der Takt-) ,Nun kénnen wir sehen, woﬁdie Tak’rsgll'cige
Schéaglm sind. Die Taktschldge in §, § ,oder '§sind
9 2

drei Achtelnoten 77 oder eine punktierte
Viertelnote Jo~ )

G T T Garre.r

\;_:L)) O — ‘\;.l)} (@) 1] [
.50," sagt Amy, ,.Du meinst wirklich, dass
der Taktschlagin §, oder 1 immer
eine punktierte Viertelnote ist, welche in

drei Achtelnoten oder sechs Sechzehntel-
noten geteilt werden kann,” und sie schrieb~_

[ P
-8 . P
pamunn

Y T ———

8 8 8
ist immer eine
punktierte
Viertelnote.

10 @

.Genau das,’

sagte Doktor Schnarcher
erleichtert.
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Kreuze
in der

Fis Cis
Gis Dis
Ais Eis
His

Bs in der
Anordnung
sind
B Es
As Des
Ges Ces
Fes

HAUSAUFGABE
LEKTION 55

Anordnung ﬁ Spiele ,das Letzte Be und Kreuzspiel”

(Buch 6) drei Mal vor Deiner ndchsten
Lektion.

Spiele .das Italienische Worterspiel”
(Buch 4) drei Mal vor Deiner ndchsten
Lektion.

Spiele ,das Pausenspiel” (Buch 4) finf
Mal vor Deiner ndchsten Lektion.

Spiele . das Spiel der Bassnoten” (Buch 5)
finf Mal vor Deiner ndchsten Lektion.

Spiele .das Spiel der Notenwerte”
(Buch 4) drei Mal vor Deiner ndchsten
Lektion.

Spiele ,das Letzte Noten-Spiel” (Buch 5)

drei Mal vor Deiner ndchsten Lektion.

Wiederhole noch einmal die Bedeutung
dieser italienischen Worter. Du musst
sie fir das ndchste italienische Worter-
spiel wissen. Versuche jeden Tag ein
Wort zu lernen.

espressivo = ausdrucksvoll
larghetto = etwas breit
non = nicht

piu = mehr

ma = aber

giocoso = lustig, fréhlich

€} W. F. Davie 2005
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Doktor Schnarcher schrieb einige Hausaufgaben
fir Amy. Sie soll die Noten in Taktschldge
verbalken. Versuche ob Du auf ein
Notenblatt die Noten neu schreiben
kannst. Versuche klar zu zeigen, wo die

HAUSAUFGABE
LEKTION 55

L

S

Taktschldge sind.
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HAUSAUFGABE a2

LEKTION 55 @%
D

&

Hier ist ein Musikstiick in der ,Einfachen
Taktart”, das man in Taktschldge verbalken
(gruppieren) muss, damit man es besser
lesen kann. Schreibe es neu auf ein
Notenblatt damit man sieht, wo der
Taktschlag ist.

A b A\
% ) C— e h ) ._3‘}.] 111‘71 &
&) ) o A7V
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30 THEORIE
LEKTIONDB6

Eines morgens, als Doktor Schnarcher im
Musiksaal doste, kam der Beste Violinist um
ihn zu besuchen und sagte:

.Doktor Schnarcher, die
Orchestermusiker sind ja
so dankbar, dass Du die
Verbalkung von Noten in
Taktschldge, erfunden hast.
Es macht das Lesen der Musik
\ und das Zdhlen so viel einfacher.
) Wir wundern uns ob Du das
Gleiche mit den Pausen machen
konntest. Wir finden, dass
die Takte mit einer Note
und dann Pausen ein valliges
Durcheinander ist. Konntest
Du es leichter zum Zdhlen
machen?"

Doktor Schnarcher stimmte lberein, dass er
schon etwas idber Pausen machen konnte, aber
er schlief ein, als der Violinist gegangen war.

Er fing zu trdumen an. Er sah einen
Soldaten in einer krdaftig-blauen Uniform.
Dieser stand allein. Dann stand ein anderer
Soldat neben ihm. Seine Uniform war
von einem krdftigen Rot und er hatte genau
dieselbe Grosse, wie der Soldat in der
blauen Uniform.

© W.F. Davie 2005



selbe Wert Pause

!
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selbe Wert Pause

-
[
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selbe Wert Pause
A ¢
S - |
‘A |
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THEORIE

31
LEKTION 56

Doktor Schnarcher wachte von seinem
gewaltigen lauten Schnarchton auf.

Das war’'s! Das war die Antwort. Er
zeichnete eine blaue Viertelnote fiir
den blauen Soldaten und eine rote
Pause. Der rote Soldat hatte die
gleiche Grosse, wie der blaue,
deshalbe tat Doktor Schnarcher
dasselbe. Er machte die rote Pause
zu einer Viertelpause, damit sie
denselben Zeitwert wie die blaue
Note hatte.

Das war fein fiir einen § Takt, aber
was nimmt man fir einen 3 Takt?

Und wieder zeichnete Doktor
Schnarcher eine Viertelnote,
dahinter die Pause mit demselben
Wert. Dann war es leicht. Er musste
nur noch eine andere Viertelpause
dranhdngen um den Takt am
einfachsten zu vollenden.

Aber was geschieht mit dem 4 Takt?
Fragte er sich selbst. Wird das auch passen?

Noch einmal zeichnete er eine Viertel-
note und dann die Pause im selben
Wert. Na, dann war es ganz klar. Der
einfachste Weg war, den ibrigen Takt
mit einer halben Pause zu fillen.

© W.F. Davie 2005



Es scheint
fiir alle
Taktangaben
Zu
passen

THEORIE
LEKTION 56

.Ich hab's. Ich hab's!”
Sang er zu sich selbst.

Er entdeckte, dass seine neue Idee
jedesmal funktionierte. Man muss nur
eine Pause desselben Wertes wie die
Note dranhdngen und dann beendet
man den Takt mit der maglichst wenigsten
Pausenanzahl.

selbe Wert Pause

.

Es klappte fiir 5

selbe Wert Pause

+

L-_-_.

> Q@%}
NOND

>

Es klappte fiir 3

eL
N

T
Pause um Takt zu beenden

selbe Wert Pause

A
Es klappte fiir 3 ‘_é,: —

e 1
Pause um Takt zu beenden

selbe Wert Pause
A

o}
.+ 3 & &
Es klappte sogar fiir g #_8_'\:1; 8 -
T
Pause um Takt zu beenden
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THEORIE 33
LEKTIONDB6

Es klappte wenn die Note am Ende
des Taktes war.

selbe Wert Pause

>
<+

Die Soldaten waren A
lang und dann kurz %_4 =

Halbe Pause vervollstdndigt den Takt

ﬁl,a‘,/

Du fdngst am Ende des Taktes an
und arbeitest Dich nach vorne.

Es klappte auch, wenn eine Note
an beiden Enden war.

A
o
[y

selbe Wert Pause
i &

. ! > -

N DS

Doktor Schnarcher
hatte einen Traum. Tatsdchlich klappte es lberall !

Es war alles zuviel fir ihn. Doktor Schnarcher sank
in einen tiefen Schlaf. Er trdumte von den blauen
und roten Soldaten. Sie marschierten und salutierten
und standen still in einer Linie. Plétzlich kamen
kleinere Soldaten. Nun war ein langer blauer Soldat
und ein kurzer blauer Soldat da. Dann ein langer roter
Soldat und ein kurzer roter Soldat. So blieben sie
auch. Lang und dann kurz. Lang und kurz.

Was bedeutete das?

Als er aufwachte wusste er es plétzlich. Lang und
dann halblang ist genau wie die ,Zusammengesetzte Taktart".
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Doktor Schnarcher
hatte einen Traum.

A

THEORIE
LEKTION 56

Ein Zusammengesetzter Takt. Eine
Note, gefolgt von einer anderen,
die halb so lang ist. Eine Note,
gefolgt von einem Punkt. Das war
es, was er im Traum sah. Er
entschied sich auszuprobieren ob
die Pausen-Theorie auch fir die
.~Zusammengesetzte Taktart” wirkte.

Schnell zeichnete er eine Notenlinie,
schrieb eine punktierte Viertelnote
und dann eine punktierte Viertelpause.

Es passte wirklich fiir einen

% 8§ -

ﬂ,,.‘,/
L]

(@)

sechs Achteltakt.

Y
)

Was aber fiir einen 3 Takt? Er zeich-
nete eine blaue punktierte Viertel-
note, gefolgt von einer roten Viertel-
pause. Dann konnte er leicht den

Co\O

ﬂ,,‘
.

.ﬂ’,“ -
.

Takt mit einer anderen punk-

A
%
e)

tierten Viertelpause beenden.

Und was mit einem 1§ Takt? Er zeichnete
die punktierte Viertelnote, gefolgt von
einer punktierten Pause desselben Wertes.
Dann beendete er den Takt einfach,

indem er eine punktierte halbe

J‘,“/
.

Q@#)

Pause dransetzte.

.Ich hab's, ich hab's!", sang er mit
seiner lautesten Stimme.
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HAUSAUFGABE 35
LEKTION 56

Hier ist Doktor Schnarchers
Regel fir Pausengruppierung.

Nach der Note, schreibe
eine Pause desselben Wertes.
Dann beende den Takt mit der
wenigsten Anzahl von Pausen.

Schreibe die Regel auf ein Blatt
Papier. Hidnge es an den Kihl-
schrank. Lerne sie bis zu Deiner
ndachsten Lektion.

% Beende diese Takte mit den korrekten

Pausen.
~—) -
s
B 4-°
7 Q
;‘I- & L Z @
L2} )
> =
y, B =
= | L
- "’ ‘f
(@) 2
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HAUSAUFGABE
LEKTION 56

% Beende diese Takte mit den
korrekten Pausen.

N N
o ] ] !
5 e o .
(@]
Die Soldaten
waren lang und —
dann kurz. o -
B o)
1 @
)
=
i
y, - B

Verbalke diese Noten korrekt auf den leeren
Notenlinien.

A'D\

e —r—f—r»
b2 il ——¥ 2B
e v ¥

ﬂﬂ

e

#/4 Lerne die Bedeutung dieser italienischen Worter_

agitato = erregt animato = beseelt, belebt
amore = Liebe delicato = zart
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Diese
Idee
passt fiir
Dur-
Tonleitern
und Musik-
stiicke
die in einer
Dur-Tonart
geschrieben

Aber
gilt das
bloss fiir
Kreuze?

THEORIE

37
LEKTIONS7

.Guten Morgen, Prinzessin Amy," sagte
Doktor Schnarcher und legte einige Hefte
auf den Tisch des Musiksaales.

.Heute morgen werde ich Dir erkldren,
wie leicht es ist, die Tonart eines
Musikstickes, von der Zahl der Kreuze
am Anfang der Notenlinie, zu erkennen.”

.Oh," sagte Amy, ,ich habe mich schon
immer gewundert, wie Du das machst. Ich
nehme an das gilt fir Tonleitern genauso.”

.Ja," sagte Doktor Schnarcher. ,Diese
Idee passt fiir Dur-Tonleitern und Musik-
sticke, die in einer Dur-Tonart ge-
schrieben sind.”

.Aber wirkt das bloss fiir Kreuze?"

.Ja, das stimmt. Dur-Tonarten mit Kreuzen.
Und heute denken wir nur an etwa finf
Kreuze, denn es wird ewig dauern, bis Du
Musik mit mehr als fiinf Kreuzen spielen
wirst.”

.Da bin ich aber froh," sagte Amy. ,Aber
wie macht man das?”

.Ganz einfach,” sagt Doktor Schnarcher.
.Wir gehen nur eine Note lber das letzte
Kreuz. Diese Note sagt uns den Namen der
Tonleiter oder die Tonart des Musik-
stickes."”

© W. F. Davie 2005



38 THEORIE
LEKTIONG7

.Du meinst,"” sagte Amy, .wenn eine Dur-
Tonleiter vier Kreuze hat, Fis, Cis, Gis

Mein und Dis, dann muss es E-Dur sein?"

Name ist
Anfopio ‘ .Ja," sagte Doktor Schnarcher. Und wenn
Stradivari. eine Durtonleiter zwei Kreuze, Fis und Cis

Ich habe hat, dann ist der Name D-Dur."

eine neue

Violine in .Das ist leicht,”" sagte Amy, .aber was
den Palast ) geschieht mit Molltonleitern mit Kreuzen?”

fir
Prinzessin { ~Das lernen wir spdter. Aber fiir heute

Amy habe ich ein Spiel gemacht. Lass sehen, ob Du
mitgebracht. mich schlagen kannst.”

In diesem Moment flog die Tiir weit auf.
Ein junger Mann mit einem Violinkasten
stand darin.

.Wer bist Du?" fragte Doktor Schnarcher.

© Mein Name ist Antonio Stradivari,”
sagte der junge Mann. Ich bin

ein Lehrling von Nicolo Amati.
/“"’rﬁc.
et

Ich habe eine neue Violine
in den Palast fir Prinzessin
Amy mitgebracht.”

Sieh Seite 52 am
Ende des Buches und
lerne mehr lber

Antonio Stradivari.

© W.F. Davie 2005



Doktor
Schnarcher
zeichnet sein
Kreuz-Tonart

Unsere Version
von Schnarcher's
Kreuz-Tonart

Spiel

Antworten

Feld 9....... A-Dur
FEld10..... H-Dur

HAUSAUFGABE 39
LEKTION 57

Das Original Spiel welches Doktor
Schnarcher zeichnete, wurde leider
unansehnlich und war von der Reine-
machefrau verbrannt worden.

Uber Jahre hinweg, versuchten viele
Leute das Spiel wieder zu schreiben,
aber ohne Erfolg. Diese Version ist,
laube ich, das Ahnlichste zum Original.
ir haben die Zeichnungen von Eich-
hornchen des Doktor Schnarcher's mit
Ebenbilder der Prinzessin Amy, Antonio
Stradivari und Doktor Schnarcher ersetzt.

Wenn Du auf einem dieser Ebenbilder
landest, oder eine sechs wiirfelst, dann
darfst Du noch einmal wiirfeln. Landest
Du auf einem anderen Feld, dann musst
Du den Namen der Tonart auf dem
Du landest, saﬁen. Alle anderen Regeln
sind die gleichen wie fiir die vorher-
gehenden Spiele. Spiele das Spiel 15 mal
diese Woche. Das Spiel ist im Anhang 2
zum Abschneiden.

Hier unten sind die Antworten fir die
anderen Spieler.

Eeld Il D-Dur
Feld 1200 A-Dur
Feld 14 E-Dur
Feld 16....... E-Dur
Beld 17 v G-Dur
Feld 18....... H-Dur

Beld 230 D-Dur
Eeld 24 H-Dur
Beld 26 wans. E-Dur
Feld 27....... G-Dur
Feld 28 A-Dur
Feld 30....... H-Dur
Reld 3l D-Dur
Feld 30 E-Dur
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LEKTION58

Ich sollte

Ich werde S
innenl Diese italienischen mich an die

geWhiaer. Warter sind schon meisten
Ich bin gut eine ganze Weile .
’ o : s erinnern
in Wérter in den Biichern, so :

lernen. kann es schon sein, Ausserdem

dass Du sie weiss ich die

kennst. Antworten.

Das Italienische Worterspiel #2

Das Spiel ist im hinteren Teil des Buches.
im Anhang 3.

Versuche es, ca. zehnmal oder mehr in dieser
Woche zu spielen.

Spiele das Spiel mit Deiner Mutter oder
jemand anderen Deiner Familie.

Alle Antworten sind auf der ndchsten Seite.
Lerne die Bedeutung der Worter und die
Waorter selbst bevor Du zu spielen anfangst,
damit Du auch sicher gewinnst. —

S & 8 &



THEORIE 41
LEKTIONDBS8

Antworten fiir das Italienische Warterspiel No. 2. Wenn
Du das Spiel mit Deiner Mutter, oder jemand anderen
spielst, der die Bedeutung der italienischen Warter nicht
kennt, die diirfen diese Antworten wdhrend des Spieles
nachlesen. Du darfst es nicht. Also lerne sie vorher.

® Feld I..ma = aber

8 Feld 2..allargando = 1m Tempo verbreiternd
® Feld 3..non = not

& Feld 4.larghetto = etwas breit

@ Feld 5.dolce = zart, sanft

@ [eld 7..assai = sehr

@ Feld &..presto = schnell

& Feld 9..troppo = zuviel

‘ Feld 10...molto = viel, sehr

@ Feldll..grazioso = anmutig, liebenswiirdig
& Feld 12..largo = breit, langsam

& Feld I14...con, col = mit

€& Feld I5...tenuto = gehalten

® Feld 17... fp=fortepiano = nach starker Tonerzeugung sofort

leise weiter
& Feld 18..al, alla = in der Art, im stil
& Feld 20...simile = in gleicher Weise, dhnlich
® Feld?l...vivace, vivo = lebhaft

& Feld22...piu

& Feld 23...espressivo
® Feld 24...mosso, moto
& Feld 25...grave

& Feld 26...andantino
& Feld 28...sf, sfz

© Feld 29...maestoso
E Feld 30...sostenuto
& Feld 31...senza ohne

@ Feld 32...giacoso lustig, fréhlich
& Feld 33...meno = weniger

mehr, bewegter
ausdrucksvoll
bewegt

schwer, ernst
etwas ruhiger
hervorgehoben
erhaben, festlich
getragen, gehalten

I

I

|
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42 THEORIE
LEKTION59

.Oh," sagte Prinzessin Amy lachend. .Jetzt
hast Du finf Spiele gewonnen und ich habe
erst drei gewonnen.”

.Das ist, weil ich mich immer daran erinnern
kann, dass F-Dur nur ein Be hat," sagte ihr
Freund Antonio Stradivari.

Seit seinem ersten Besuch im Palast sind
Antonio und Amy gute Freunde geworden.
Ich Einmal in der Woche treffen sie sich im
erinnere \ Musiksaal zu Kuchen und Orangensaft und
mich immer) um eines von Doktor Schnarcher’s Spiele
daran, dass) zu spielen,
F-Dur
nur ein \ Heute spielen sie das Be-Tonart-Spiel.

.Ja, gut, von jetzt an werde ich mich auch
daran erinnern, dass F-Dur nur ein Be hat,"
sagte Amy. .Immerhin habe ich dreimal
gewonnen, da ich mich an Doktor Schnarcher's
Regel iiber Be-Dur-Tonleitern erinnern konnte:
Das zweitletzte Be im Vorzeichen ist der
Name der Tonleiter.

Und natiirlich, dasselbe gilt fiir ein Musikstiick.
Wenn das Musikstiick in einer Dur-Tonart
geschrieben ist und zwei oder mehr Bs
hat, dann ist die Musik in der Tonart des
zweitletzten Bs geschrieben.

© W.F Davie 2005



THEORIE
LEKTION59 43

Zum Beispiel, wenn das Vorzeichen so
aussieht~_

ANV

)

Die Tonart ist B-Dur (B ist das vorletzte Be
im Vorzeichen),

Wenn das Vorzeichen so aussieht~_
A

D

-y
L

N
M
N

N~V

)

dann ist die Musik in der Tonart von Des-Dur
(oder die Tonleiter ist Des Dur) da Des das
vorletzte Be im Vorzeichen ist.

Alles was Du also tun musst, um das Be-
Tonart Spiel zu gewinnen, nimm das
vorletzte Be im Vorzeichen. Dies wird
die Tonart eines Musikstiickes, oder
der Name einer Tonleiter sein.

Vergiss nicht, der Name der Durtonleiter
mit einem B ist F-Dur (oder wenn es ein
Musikstiick ist, dann ist es in der F-Dur
Tonart geschrieben).

Wenn es weder Bs noch Kreuze hat, dann
ist das Stiick in der C-Dur Tonart geschrieben.

(©) W.F. Davie 2005
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Unsere Version

von Schnarcher's
Kreuz-Tonart-

Spiel

Ui

1

Wit L I

CAIRCI ~ [

Ll

[

Feld 1..

Feld
Feld

Feld
Feld
Feld 9
Feld 10

2

4
Feld 5...

0

8

Unsere Version
von Schnarcher's

Be-Tonart-
Spiel.

.B-Dur

...F-Dur
...As-Dur

Es-Dur

...Des-Dur
...C-Dur
...Es-Dur

F-Dur

Feld 11...B-Dur

v/

Feld
Feld
Feld
Feld
Feld
Feld
Feld
Feld
Feld

HAUSAUFGABE
LEKTION 59

Spiele Doktor Schnarcher's Kreuz-
Tonart-Spiel mindestens zehn Mal
in dieser Woche.

Spiele Doktor Schnarcher's Be-
Tonart-Spiel mindestens zehn Mal
in dieser Woche.

Die Regeln sind dieselben wie die
fir das Kreuz-Tonart-Spiel.

Der einzige Unterschied:

Du darfst noch einmal wiirfeln,
wenn Du auf F-Dur, C-Dur oder auf
eine der folgenden drei Personen, Amy,
Antonio oder Schnarcher landest.

Das Spiel ist am Schluss des Buches,
Anhang 4.

Antworten

12...As-Dur Feld 24...Des-Dur
14...Des-Dur Feld 26...As-Dur
16...As-Dur Feld 27...Es-Dur
17...Es-Dur Feld 28...F-Dur
18...As-Dur Feld 29...B-Dur
19...C-Dur Feld 30...Des-Dur
20...F-Dur Feld 31...Es-Dur
21...B-Dur Feld 33...As-Dur
23...Bs-Dur

©) W.F. Davie 2005
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THEORIE
LEKTION 60

(Wiederholung der Lektionen in den Biichern 4, 5 und 6)

Wenn Du Dir bei einer Antwort nicht sicher bist,
wiederhole die Lektion, die die Antwort enthadlft.
Lies sie mehrere Male durch. Dann beantworte die
Frage.

% Spiele das Pausenspiel.
Gewinne fiinfmal, dann darfst Du
weiter machen.

Uberpriife die Antworten auf Seite 38, Buch 4 vor dem Spiel.

Ich glaube
Spot hatte
einen
Unfall.

% Spiele .das Erste Italienische Waérter-
spiel”. Gewinne finfmal, dann darfst
Du weiter machen.

Uberpriife die Bedeutung der Wérter auf Seite 27, Buch 4, Du musst sie
vor dem Spiel auswendig kennen.

Fiir wieviele Takte kann ein Versetzungs-
zeichen gelten?
Antwort. ...,

Kann ein Versetzungszeichen im
Vorzeichen gezeigt werden?
Antwort. ...,

l

7/ Kann ein Versetzungszeichen fiir
ein anderes Versetzungszeichen
im Takt gewechselt werden?

Ja
Nein

Du kannst iiber Versetzungszeichen in Lektion 31, Buch 4 nachlesen.

© W. F. Davie 2005
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THEORIE
LEKTION 60

(Wiederholung der Lektionen in den Biichern 4, 5 und 6)

Schreibe die Regel fiir iibergebundene
Noten mit einem Haltebogen.

...........................................................
-----------------------------------------------------------
...........................................................

Brauchst Du Hilfe? Geh zu Lektion 32, Buch 4. (Seite 12 eingeschlossen)

Verbessere diese Takte ~_

A
4—* - F -_zxi
r v

J¢

auf diese leeren Notenlinien.

Vervollstdndige diese Dreikldnge~_

olo

> t@#:p
N
o}

[ ]

oo

O
O

e‘ﬂ
e

Brauchst Du Hilfe? Siehe Lektion 33, Buch 4.

© W.F Davie 2005



THEORIE
LEKTION 60

(Wiederholung der Lektionen in den Biichern 4, 5 und 6)

47

Schreibe Bassschliissel
auf diese Notenlinien~_

Solltest Du vergessen haben, wie ein Bassschliissel
aussieht, lies durch Lektion 35, Buch 4. Vor allem
Seite 26.

#/4 Warum wird Mittel C, Mittel C genannt?

Antwort

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
........................................................

........................................................

Bist Du Dir nicht sicher, lies Lektion 37, Buch 4 noch einmal.

Y Wie ist die Regel der Bassnoten?

Antwort

------------------------------------------

--------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------

Brauchst Du Hilfe? Lies Buch4, Lektion 37. © W.F. Davie 2005




48 THEORIE
LEKTION 60

(Wiederholung der Lektionen in den Biichern 4, 5 und 6)

@ Spiel .das Bassnotenspiel”, bis Du es
finf Mal gewonnen hast.

Lies die Regel des Bassnotenspiels (Seite 32 Buch 4) und Du wirst sicher
gewinnen.

% Beende diese Sdtze -

@ Der Taktschlag der .Einfachen Takt-
art” ist immer eine einfache Note, die
man teilen kannin.............................

5 2 2 @ Der Taktschlag .der Zusammenge-
' nd setzten Taktart” ist immer eine
un punktierte Note, die man teilen

2 3 4 :

2 2 2 kan IV 1 Dsieusnnmivnnesssisnasmera S

Solltest Du die Satze nicht beenden kénnen, lies Lektion 49 dreimal. Kopiere

Und Doktor Schnarcher’s Erkldrung der ,,Einfachen” und der ,,Zusammengesetzten
3 Taktart” und hiinge sie an den Kiihlschrank. Lerne sie.

8
sind alle
2l nfoche.

Schreibe die Namen
unter diese Noten ~_

> r]
A
%

[y

> 2 2T
Bist Du Dir nicht sicher, lies Lektion 46. Lerne den Spruch, dann beantworte
die Frage.

e
e
e
e

Spiele ,das Be und Kreuzspiel”, bis Du
finf Mal gewonnen hast.

© W. F. Davie 2005



THEORIE "
LEKTION 60

(Wiederholung der Lektionen in den Biichern 4, 5 und 6)
% Spiele ,das Italienische Warterspiel

" : ‘ " 2
N 0. 2 i Studiere die Worter in Buch 6, Seite 41.

Beende diese Takte mit Pausen.

Solltest Du Dich nicht mehr erinnern, lies Lektion 56 dreimal. Schreibe Doktor
Schnarcher’s Regel wie man Pausen gruppiert auf ein Blatt Papier und héinge es
an den Kiihlschrank. Lerne es auswendig.

e )

| 1 !‘\
N

= -
_4 &
-

CTD

Spiele .das Spiel der Notenwerte" fiinf
Mal.

Schau die Antworten nach. Seite 22, Buch 4.

7™ #& Schreibe die richtige Taktart an den

= Anfang dieser Notenlinien -_
= o ®
- -
=
o T
—
a7
'

© W. F, Davie 2005



50 THEORIE
LEKTION 60

(Wiederholung der Lektionen in den Biichern 4, 5 und 6)

# Zeichne die Bs in der richtigen

Bringe _ Sihat
Anordnung auf diese Notenlinien~

einige
Apfelpfliicker, A
Dominic.
w
3

é‘ﬂ'{ O
bj? v % Zeichne die Kreuze in der richtigen

Anordnung auf diese Notenlinien—~_

o)

el

- Spiele .Doktor Schnarcher's Kreuz-
Tonart-Spiel” neun Mal.

Bevor Du zu spielen anfiingst, lies Lektion 57, Buch 6 bis Du es richtig
verstehst, damit Du auch das Spiel gewinnst.

.Einfache
Taktart”
hat immer

einen
Taktschlag }ﬂ Wieviele Achtelnoten in einem g Takt?
vonh einer PO T WO et 0 S 5 05
Note, die
man in zwei Wieviele Achtelnoten in einem  Takt?
teilen kann, Antwort.........ccccoeeiiieiinl,

Ifl- Auf diese Notenlinien schreibe die
LEinfachen Taktarten" die Du kennst-_

© W. F Davie 2005



THEORIE 51
LEKTIONG60

(Wiederholung der Lektionen in den Biichern 4, 5 und 6)

% Kopiere folgende Noten auf die leeren
Notenlinien. Gruppiere die Noten,
damit sie leichter zu zdhlen sind.

* \
=) & A ) —-
. e - o e
4 ——* RTaTaZ 1
7244 4
Kopiere 3
hier —— 4
Fo \J 3
. o \ !
_§ ] ‘; [ — L ,’ L
¥ r
Kopiere _g
hier —— |8
N P 4 ; L4 4 | Q\
‘ % ) )V
Kopiere _§
hier > O
N NN
) ) ‘} P 0L
j [7, 1 } c
Y
Kopiere o)
hier = _ﬁ

¢ Solltest Du Dich nicht mehr erinnern, wiederhole Lektion 51, 53 und 55.
© W. F. Davie 2005



52 An‘to nio Stradivari

Antonio Stradivari wurde ca. 1664 geboren. Aber ganz genau
wissen wir es nicht. Niemand hat je eine Urkunde seiner
Geburt gefunden. Wir wissen nicht einmal, wo er als Kind
gelebt hat.
Jedoch wissen wir, dass er die Form und den Klang der Violine
zur Vollkommenheit brachte, sodass Leute im 21sten
Jahrhundert bereit sind, Millionen von Dollars fiir
eine Violine zu zahlen.
Wir wissen auch, dass er mit fiinfzehn Jahren, eine
Lehrstelle, bei dem berihmten Violinmacher Amati,
antrat, der eine Werkstatt in Cremona, eine
italienische Stadt, hatte. Stradivari kopierte Amati's
Violinen fiir ca. zwanzig Jahre. Dann fing er an
Anderungen vorzunehmen: Er machte die Wélbung
in der Mitte, vorne und hinten, niedriger. Seine
Violinen waren etwas grosser und das Holz diinner.
Jeder war erstaunt, wie laut und klar der Ton war.

Wie
mache
ich die
Violine
klarer,
lauter,
runder
im Ton
und
schoner

© Uberall wollten Violinisten eine besitzen. Antonio
, © wurde reich.

' Heutzutage gibt es Tausende von Violinen die
eine Kopie von der Form der Stradivari Violinen
sind. Viele davon tragen sogar seine Aufschrift.
Diese Violinen kénnen dahnlich
aussehen, aber der Klang ist
nicht so, wie eine echte
Stradivarius Violine.

Antonius Stradinarius Cremoncenfi

Faciebat Anno 1779 @
Du kannst eine echte Stradivari
Violine, im Wert von zehn Millionen

Pfund im Ashmolian Museum, Oxford,
England, sehen. © w o 205
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ANHANG 1

Das Letzte Be und Kreuz Spiel

Anfang
—p | 118
C1S

. 10
C1S

1

4

b

15

o1S

CS

==
[ ]

25

e1S

30

CCS

o1S

24
dis

29

fis

#

Ausschneiden und hebe es im Schnellhefter auf.
Die Anleitung dieses Spiels ist auf Seite 23.
©) W. F. Davie 2005






ANHANG 2

Doktor Schnarcher's Kreuz-Tonart-Spiel

Schneide dies aus und hebe es im Schnellhefter auf.

Die Anleitung dieses Spieles 1st auf Seite 39.

© W.F. Davie 2005






ANHANG 3

Italienisches Wérterspiel No. 2

1

4

Q
>

ﬂ(
A\O

9

troppo

14
con,

-x\(’/ vivace,
‘5&“\ vivo
25 26
grave| &%
A
o
30 31 32 33
“&0 60 .
oV | senza | (O | meno{Siege
50° &

/f\.—'\\

Schneide dies aus und hebe es im Schnellhefte:r f!iutl. \

Die Anleitung des Spiels ist auf Seite 41.
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ANHANG 4

Doktor Schnarcher’'s Be-Tonart-Spiel

4
2o
P~
9
7]
>~
14
T — > et 7
— | — | =
15 16 17 18 19

Schneide dies aus und hebe es im Schnellhefter auf.
Die Anleitung dieses Spiels ist auf Seite 44.
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